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Yapay Zeka Destekli Ogretim
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1. Yapay Zeka

Yapay zeka, giiniimiizde hem bilim insanlarinin hem de toplumun genel
kesiminin dikkatini ¢eken, dijital ¢agin en 6nemli yenilik alanlarindan biridir.
Bu ilginin temelinde, insanin tarih boyunca cansiz nesnelere diisiinme, 6grenme
ve hareket etme yetisi kazandirma arzusu yatmaktadir (Oztiirk & Sahin, 2018).
Ancak bu kavramin genis yank: uyandirmasina karsin, yapay zekdnin ne
oldugu, nasil isledigi ve hangi amaglara hizmet ettigi konusundaki bilgi diizeyi
cogu bireyde sinirlidir. Modern dénemde yapay zeki dendiginde akla gelen
ilk orneklerden biri, insan davraniglarini taklit edebilen robot sistemleridir.
Teknolojik gelismelerin hiz kazanmasi, bilgisayarlarin islem giictiniin artmasi
ve dijitallesmenin toplumsal yasama niifuz etmesiyle birlikte, bu tiir sistemler
yalnizca bir merak konusu olmaktan ¢ikmuis, saglik, tiretim, egitim, iletigim ve
hizmet gibi bir¢ok alanda insan emegini destekleyen ya da kismen ikame eden
akilli ¢oziimler haline gelmistir.

Giiniimiizde yapay zeka yalnizca robotik sistemlerle sinirli bir alan olmaktan
ctkmug; dil isleme, akil yiiriitme, problem ¢6zme ve igerik tiretme gibi bilissel
alanlarda insan performansina yakin veya onu asan kapasitelere ulagmistir.
OECD’nin 2023 raporuna gore GPT-4, PISA okuma ve fen sorularinda 15
yas grubu ogrencilerin performansini geride birakmig, matematik alaninda da
cok hizli bir gelisim gostermistir (Organisation for Economic Co-operation
and Development [OECD], 2023). UNESCO ise yapay zekanin egitimde kirk
yili agkin siiredir kullanilan 6gretim sistemlerinden tiretken modellere gegerek
niteliksel bir sigrama yapugini gostermektedir (UNESCO, 2023). Bu bulgular,
yapay zekanin artik yalnizca insan davraniglarini “taklit eden” degil, biligsel
stiregleri analiz edip yonlendirebilen bir teknolojik aktére doniistiigiinii ortaya
koymaktadir.

Yapay zeki yalnizca teknik bir uygulama alani degil, ayn: zamanda ¢ok

disiplinli bir bilimsel ekosistemdir. Bilgisayar mithendisligi, elektronik, kontrol
sistemleri, mekatronik, dilbilim, psikoloji ve felsefe gibi farkl:i disiplinlerin
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kesisiminde yer alir. Bu nedenle, yapay zekdy1 anlamak yalnizca algoritmalarin
manugini ¢ozmek degil; insan diisiinme bigimlerini, karar verme siireclerini ve
ogrenme mekanizmalarini da anlamayi gerektirir. Insan zekésini taklit etmeye
calisan her sistem, aslinda insan zihninin isleyisine dair daha derin bir bilimsel
sorgulamanin trinidir. OECD’nin Al degerlendirme ¢aligmalarinda da
vurgulandig: {izere, yapay zekinin insan becerileriyle karsilasturilabilir sekilde
olctilmesi hem teknolojiyi hem de insan zihnini anlamak acisindan kritik bir

gerekliliktir (OECD, 2023).

Yapay zekinin bilimsel temelleri 20. yiizyilin ortalarinda Alan M. Turing’in
(1950) Computing Machinery and Intelligence adli makalesiyle atilmistir.
Turing, bu ¢alismasinda “Makineler disiinebilir mi?” sorusunu dogrudan
yanitlamak yerine, bugiin “Turing Testi” olarak bilinen “taklit oyunu’nu
(imitation game) 6nermistir. Ona gore, bir makine bir insanla yazili iletigim
kurdugunda, sorgulayici kisi bu varligin insan m1 yoksa makine mi oldugunu
ayirt edemiyorsa, bu makine “diisiinebilir” kabul edilmelidir. Bu yaklagim,
diisinmeyi gozlemlenebilir bir davranis olarak degerlendirmesi bakimindan
yapay zekinin felsefi temelini olusturmustur. Turing ayrica dijital bilgisayarlarin
her tiirli hesaplama siirecini gergeklestirebilen “evrensel makineler” oldugunu
savunmus ve insan zihninin islem siireclerinin de matematiksel olarak
modellenebilecegini ileri stirmustiir.

Turing’in bu diistinsel temellerinin ardindan, John McCarthy 1956 yilinda
Dartmouth Konferans’'nda “artificial intelligence” (yapay zek) terimini ilk
kez literatiire kazandirmis, daha sonraki yillarda ise bu alanin metodolojik
cergevesini gelistirmistir. McCarthy’nin 2007 yilinda yayimladigi From Here
to Human-Level Al baglikli makalesinde, yapay zekanin nihai hedefinin insan
diizeyinde bilissel kapasiteye ulasmak oldugunu belirtmistir. Ancak bunun
icin bilgisayarlara yalnizca veriyi isleme yetenegi degil, ayni zamanda “ortak
duyuya dayal: bilgi biitiinligii’niin (common sense informatic situation)
kazandirilmasi gerektigini savunmugtur. Ona gore giiniimiiz sistemlerinin temel
eksikligi, insanin sahip oldugu esnek bilgi baglamlarini ve mantiksal muhakeme
bigimlerini yeterince modelleyememeleridir. Bu sebeple giincel yapay zeka
modellerinin gelisimi, yalnizca hesaplama giictiniin artisiyla degil, ayni zamanda
insan benzeri akil ylirtitmenin yiiksek diizeyde modellenmesiyle iliskilidir.

Dolayisiyla Turing’in  “diisiinen makine” kavramsallagtirmasi ile
McCarthy’nin “baglamsal ve mantiksal zekd” anlayist birlestiginde, yapay zekinin
tarihsel gelisimi “makinenin distinebilirligi” tartismasindan “insan benzeri
diisiinmenin modellenmesi” hedefine dogru evrilmistir. Bu yéniiyle yapay
zeka, yalnizea teknik bir yenilik degil, ayni zamanda insan zek4sinin dogasina
iligkin en temel sorulara yanit arayan bir bilimsel girisimdir. McCarthy’ye
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(2007) gore, insan zekasi ve 6grenme siirecleri ayrintuli bicimde ¢oziimlenip
tanimlanabildiginde, makineler bu siirecleri taklit ederek 6grenme yetenegi
kazanabilecek ve zekd gosterebileceketir.

Bu tarihsel gelisim ¢izgisi, giiniimiizde derin 6grenme, dogal dil isleme ve
tiretken modellerle (Generative Al) birleserek yapay zekay: insan bilisinin giicli
bir tamamlayicist haline getirmisti. OECD’nin 2025 degerlendirmesi, yapay
zekanin insan-makine is boliimiinii yeniden sekillendirecegini; bunun da 6zellikle
egitim, miifredat tasarimi ve beceri gelistirme alanlarinda kokli degisimler
gerektirdigini ifade etmektedir (OECD, 2025). UNESCO ise gelecegin 6grenme
ekosisteminin, 6gretmen-6grenci-yapay zeka tiggeninde birlikte ¢alisan hibrit bir
yapi haline gelecegini vurgulamaktadir (UNESCO, 2023). Boylece Turing’in
baslattigs teorik tartisma ile McCarthy’nin sistematik yaklagimi, giiniimiiz egitim
teknolojilerinde somut ve donistiiriicti bir hal almigtir.

2. Yapay Zeka Destekli Ogrenme

Yapay zekanin egitim alanina yansimasi, teknolojinin 6grenme siireglerini
doniistiirme giiciiyle dogrudan iliskilidir. Ogrenme ve 6gretim siireclerinin
bireysellestirilmesi, 6grencinin ihtiyaclarina uygun igeriklerin tasarlanmasi ve
ogretmenlerin daha veriye dayali kararlar alabilmesi, yapay zeké teknolojilerinin
sundugu en 6nemli yeniliklerdendir.

Bu doniisiimiin erken 6rneklerinden biri, Pressey nin (1950) Development
and Appraisal of Devices Providing Immediate Automatic Scoring of Objective
Tests and Concomitant Self-Instruction adli makalesinde goriilmektedir. Pressey,
ogrencilerin yanitlarini aninda degerlendiren ve dogru-yanlis doniitii saglayan
bir 8gretim makinesi gelistirmistir. Her ne kadar dogrudan “yapay zek4” terimini
kullanmasa da onun “otomatik puanlama ve kendi kendine &gretim saglayan
cihazlar” fikri, glinimiiziin “6grenen sistemleri” ve “akilli 6gretim makineleri’nin
teorik temellerini olusturmustur.

Pressey, klasik sinav sistemlerinin yavas ve 6gretim agisindan yetersiz
oldugunu savunmusg; 6grencinin her yanitinin aninda degerlendirilmesi
gerektigini vurgulamistir. Bu yaklagim, giiniimiizde yapay zeka destekli egitim
uygulamalarinda yaygin olarak kullanilan “anlik geri bildirim” (immediate
feedback) ilkesinin erken bir 6rnegini temsil eder. Pressey, gelistirdigi cihazt “bir
ugagin otomatik pilotu”na benzetmis, ¢iinkii bu sistem tipki pilotun hatalarini
aninda diizelten bir mekanizma gibi, 6grencinin yanliglarint hemen tespit edip
dogru cevaba ydnlendirmektedir.

Bu yaklagim, 6gretimi pasif bilgi aktarimi siirecinden gikarip, etkilesimli
ve bireysellestirilmis bir deneyime déniistiirmiistiir. Pressey’nin “6grenme-testi
biitiinlestiren” modeli, daha sonra B. E. Skinner’in 1960’larda gelistirdigi zeaching
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machine (6gretim makinesi) anlayisina ilham vermistir. Skinner’in davranisci
temelli 6gretim makinesi yaklagimi, her 6grencinin kendi hizinda ilerlemesine ve
aninda doniit almasina imkan tanimis, boylece bireysel 6grenme farkliliklarinin
dikkate alinmasini saglamigtir.

Bu gelismeler, giiniimiiziin yapay zekd destekli kisisellestirilmis 6grenme
sistemlerinin (6rnegin DreamBox, ALEKS, Khanmigo gibi platformlarin) teorik
zeminini olusturmustur. Bu sistemler, 6grencinin performansina dayali olarak
bir sonraki adimda hangi ieriklerin sunulmasi gerektigini belirlemekte, 6grenme
hizini analiz etmekte ve 6gretmene detaylt 6grenme raporlart sunmaktadir.
Ayrica pandemi siirecinin uzaktan egitimi zorunlu héle getirmesiyle yapay zeka
destekli 6grenme teknolojilerinin 6neminin daha goriiniir hile geldigi ve bu
alanda yapilan aragtirmalarin gelismeye agik oldugu ifade edilmektedir (Isler &
Kilig, 2021).

Pressey’nin ¢alismalari, insan miidahalesi olmadan 6grenmeyi destekleyen
ilk otomatik 6gretim sistemleri olarak tarihe ge¢mistir. Anlik geri bildirim,
bireysel hizda 6grenme, hata analizi ve 6gretim-testi biitiinlestirme gibi
ilkeler, giintimiizdeki yapay zeki tabanli 6grenme teknolojilerinin de temelini
olusturmaktadir. Yapay zekd uygulamalarinin egitimde sundugu yararlara
ragmen okullarda heniiz istenilen diizeyde kullanilmadig, ancak kisisellestirilmis
ogrenme firsatlarinin yayginlasturilmasiyla bu teknolojilerin etkisinin artabilecegi
degerlendirilmektedir (Isler & Kilig, 2021).

Yapay zeka, yalnizca bilgi aktaran bir ara¢ degil, ayni zamanda 6grenme
siirecini yonlendiren, 6grencinin biligsel ve duygusal durumlarini analiz eden
bir destek mekanizmas: héline gelmistir. Giintimiizde 6grenme siiregleri,
kisisellestirme, 6grenme analitigi, 6l¢me-degerlendirme ve igerik tiretimi gibi
alanlarda yapay zeki sistemleriyle yeniden sekillenmektedir. Bu sistemler,
ogretmenin rehberligini ortadan kaldirmadan, 6grencinin bireysel 6grenme
hizina gére dneriler sunmakta, 6gretim siirecini siirekli olarak optimize etmekte
ve ogretmene veriye dayali anlik geri bildirim saglamaktadir.

Sonug olarak, yapay zeki destekli 6grenme anlayisi, 6grenmeyi statik bir
siire¢ olmaktan ¢ikararak siirekli etkilesimli, bireysellestirilmis ve dinamik
bir yapiya déniistiirmiistiir. Bu paradigma degisimi gelecekte egitimin temel
yapt tasglarindan birini olusturacak, 6gretmen-6grenci etkilesimini dijital ¢agin
gereksinimlerine uygun bi¢imde yeniden tanimlayacakuir.

3. Egitim Alaninda Kullanilabilecek Yapay Zek4 Uygulamalar:

Yapay zekd teknolojilerinin egitim alanina entegrasyonu, ogretim
stireglerinin niteligini artirmakta ve 6grenmeyi daha etkilesimli, kisisellestirilmis
ve erisilebilir hale getirmektedir. Egitimde yapay zeki uygulamalart yalnizca
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icerik tiretimini degil, ayni zamanda 6grenme analitigi, degerlendirme, geri
bildirim ve bireysel farkliliklara duyarli 6gretim siireclerini de desteklemektedir.
Bu uygulamalar, 6gretmenlerin planlama ve materyal hazirlama siireclerinde
verimliligi arurirken, 6grencilerin 6grenme hizina, ilgi alanina ve beceri
diizeyine uygun kisisellestirilmis deneyimler sunar. Giiniimiizde tiretken yapay
zeké araglari; metin, gorsel, video, ses ve veri analizi gibi ¢oklu ortam tiirlerinde
kullanilmakta, bu sayede 6gretim materyallerinin hem bigimsel hem de
pedagojik agidan zenginlesmesini saglamaktadir. Asagida, egitim ortamlarinda
ogretmenler ve 6grenciler tarafindan kullanilabilecek yapay zeka araclari, iglevsel
niteliklerine gére siniflandirilarak ayrinuli bicimde ele alinmigtir.

3.1. Metin, Yaz1 ve Sohbet Tabanli Yapay Zekalar

Bu gruptaki yapay zeka araglari, metin iiretimi, yazim denetimi, 6zetleme,
dil destegi, sohbet ve akademik yazi siireclerini desteklemeyi amaglamakrtadir.
Dogal dil isleme (NLP) teknolojilerini temel alan bu sistemler, kullanicilarin
metin olusturma, diizenleme, anlama ve doniistiirme siireclerinde etkin bir
bi¢imde kullanilmaktadir. Egitim alaninda ise 6gretmenlerin ders plani, etkinlik
yonergesi veya sinav sorusu hazirlarken zamandan tasarruf etmesini; 6grencilerin
ise yazilt anlatim, 6zet ¢ikarma ve metin analizi becerilerini gelistirmesini
saglamaktadir.

Bu kategoriye dahil olan baglica araglar arasinda ChatGPT (OpenAl),
Jasper Al, Writesonic, Copy.ai, Writecream, HIX.Al, Sassbook Al, TextCortex,
Grammarly, ProWritingAid, Trinka Al, Shortly Al, Beautiful.ai, Gamma, Tome,
Monica, Bard (Gemini), Forefront Al, Poe, DeepSeek, TextSynth, Resoomer,
TextTeaser, Consensus, Samwell, Scispace, Research Rabbit, Paperpal, Answer
Al, Cody (Sourcegraph), Cursor Al, Codex (OpenAl), CodePal, Codeium,
Cody ve Alpaca yer almaktadir.

Bu araglar kullanim amaglarina gére alt tiirlere ayrilmaktadir. Sohbet botlari
ve biiyiik dil modelleri (LLM) arasinda ChatGPT, Bard, DeepSeek, Forefront
Al ve Poe 6ne gikmaktadir. Bu sistemler, kullaniciyla dogal diyalog kurabilen ve
farkli alanlarda bilgi iiretimi saglayan yapay zekd modelleridir. Yazim ve metin
tiretimi odakli araglar arasinda Jasper, Writesonic, Copy.ai, TextCortex ve HIX.AI
sayilabilir. Bu uygulamalar, 6zgiin igerik olusturma, paragraf genisletme, baslik
tiretme ve dil diizeltme iglevleriyle metin yazim siirecini kolaylagtirmaktadr.

Akademik ve bilimsel yazim destegi sunan araglar arasinda Scispace,
Consensus, Paperpal, Trinka ve Samwell 6ne ¢ikmaktadir. Bu araglar, bilimsel
metinlerin dilbilgisel dogrulugunu artirmanin yani sira kaynak dnerisi, literatiir
baglanusi ve auf kontrolii gibi akademik siirecleri de desteklemektedir. Son
olarak, 6zetleme ve okuma destegi saglayan sistemler SMMRY, Resoomer ve

2%



Yapay Zeka Destekli Ogretim

Summary Box’tir. Bu tiir araglar, uzun metinleri veya akademik makaleleri kisa,
ozlii ve anlam biitiinligli korunmus bicimde 6zetleyerek 6zellikle aragtirma ve
egitim alanlarinda zaman verimliligi saglamakeadir.

Genel olarak degerlendirildiginde, metin, yazi ve sohbet tabanli yapay zeké
araglar1 hem dil becerilerini desteklemekte hem de bilgi tiretimi ve aktarimi
siireglerinde 6gretmen ve ogrenciler icin giigli birer dijital asistan islevi
gormektedir.

3.2. Gorsel Uretim, Diizenleme ve Tasarim Tabanli Yapay Zekalar

Bu kategori, yapay zekd destekli araglarin metinden gorsel olusturma,
fotograf diizenleme, logo ve sunum tasarlama gibi islevlerle yaratici siireglere
entegre edilmesini kapsamaktadir. Bu araclar, gorsel tiretimi otomatiklestirerek
kullanicilarin estetik ve teknik beceri gerektiren galigmalart daha hizli ve etkili
bicimde yapabilmesine olanak tanir. Egitim alaninda &gretmenler igin ders
materyali, infografik, sunum veya poster hazirlama siireclerinde 6nemli kolaylik
saglamaktadir.

Bu grupta yer alan araglar arasinda DALL-E (OpenAl), MidJourney,
Leonardo Al, Ideogram, NightCafe, Starry Al, Artbreeder, DeepArt, Gencraft,
Fotor, PhotoRoom Al, Let’s Enhance, Remini, Stockimg.ai, Canva, Designs.
ai, Beautiful.ai, Slidesgo, Khroma, Icons8, Magic Studio, NVIDIA Canvas,
AVCLabs Photo Enhancer, ClarifAl, Pixlr, Fronty, Colossyan, AdCreative.ai ve
Al Picasso bulunmaktadir.

Gorsel tretimi odakli araglar arasinda DALL-E, MidJourney, Leonardo
Al, NightCafe, Gencraft, Starry Al ve Ideogram 6ne ¢ikmaktadir. Bu araglar,
metin agtklamalarindan yiiksek ¢oziiniirliiklii, sanatsal veya gercekei gorseller
olusturma kapasitesine sahiptir. Gorsel diizenleme ve efekt uygulama isleviyle
Fotor, Remini, AVCLabs, Let’s Enhance ve Magic Studio, kullanicilarin mevcut
fotograflar tizerinde kalite artirimi, filtreleme veya restorasyon iglemlerini
kolaylastirir. Tasarim ve sunum hazirlamaya yonelik araglar arasinda Canva,
Designs.ai, Slidesgo, Beautiful.ai ve Stockimg.ai yer almaktadir. Bu araglar,
kullanict dostu arayiizleriyle 6gretmenlerin ders sunumlarini veya dijital
materyallerini kisa siirede olusturmasini saglar. Sanatsal tarz donistiirme
isleviyle DeepArt, Al Picasso, Artbreeder ve NVIDIA Canvas, gorselleri belirli
sanatgt tarzlarina benzer bigcimde yeniden yorumlayarak dijital sanatta 6zgiin
bir alan agmaktadir.

3.3.Video, Avatar ve Multimedya Uretim Araglari

Video tabanli yapay zeka araglari, metinlerden veya ses girdilerinden video,
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animasyon ya da dijital avatar tiretimi saglayarak multimedya icerik olusturma
stireclerinde 6nemli bir déniisiim yaratmistir. Bu araglar, 6gretmenlerin ders
anlatm videolar:, taniaum icerikleri veya etkilesimli 6grenme materyalleri
hazirlamasina imkin tanimaktadir.

Bu kategoriye dahil araglar arasinda Synthesia, Runway ML, Descript,
HeyGen, Colossyan, Vidnoz Al, Synthesys, Kaiber, Opus Clip, CapCut,
Lumen5, Fliki, Soundful, Soundraw, Spleeter, WellSaid, Murf.ai, Lovo.ai ve
LANDR yer almaktadir.

Metinden videoya doniistiirme isleviyle Synthesia, HeyGen, Kaiber, Lumen5
ve Fliki 6ne ¢ikmaktadir. Bu sistemler, kullanici tarafindan yazilan metinleri
gorsel ve sesli anlatimlara donistiiriir. Avatar anlaumi 6zelligine sahip araglar
arasinda Synthesia, Colossyan, Synthesys ve Vidnoz bulunmaktadir. Bu araglar,
sanal karakterlerle ders anlatmi veya dijital sunum tretimini miimkiin kilar.
Video diizenleme ve efekt uygulama alaninda Runway ML, CapCut, Descript
ve Opus Clip, profesyonel diizeyde kurgu, sahne gecisi ve arka plan islemleri
yapilmasina olanak tanir. Seslendirme ve metinden sese déniistiirme (TTS)
isleviyle Murf.ai, Lovo.ai, WellSaid, Speechify, ElevenLabs ve Soundraw, video
iceriklerinde dogal insan sesi benzeri anlatimlar sunmaktadir.

3.4. Miizik ve Ses Uretimi Tabanli Yapay Zekalar

Yapay zeki temelli miizik ve ses tiretimi araglari, beste olusturma, ses
sentezi, miks, mastering ve dublaj islemlerini otomatiklestirerek yaratici tiretim
siireglerinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu araglar, hem profesyonel miizik
prodiiksiyonlarinda hem de egitim ortamlarinda sesli anlatim materyallerinin
hazirlanmasinda kullanilmaktadir.

Bu grupta Boomy, Jukedeck, Soundraw, Soundful, LANDR, ROLI, Murf.ai,
Lovo.ai, WellSaid, Speechify, Spleeter ve ElevenLabs gibi araglar bulunmaktadir.
Miizik besteleme alaninda Boomy, Soundraw, Soundful, ROLI ve LANDR 6ne
citkarken, ses tiretimi ve TTS (text-to-speech) islevlerinde Murf.ai, Lovo.ai,
WellSaid, Speechify ve ElevenLabs kullanilmaktadir. Descript ve Spleeter ise
ses diizenleme ve parcalama (6rnegin vokal ve enstriiman ayrimi) islevleriyle ses
mithendisligi siireclerinde tercih edilmektedir.

3.5. Kodlama, Gelistirici ve Otomasyon Araglar1

Kodlama ve gelistirici destekli yapay zekd araglari, yazilim gelistirme
siireglerini hizlandiran, kod tamamlama, hata ayiklama, API ydnetimi ve veri
analizi gibi islevleri kolaylastiran sistemlerdir. Bu araglar, yazilim tiretiminde
verimliligi arurmakta ve kullanicilarin teknik bilgi diizeyine bagli olmadan
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tiretim yapabilmesine olanak tanimaktadir.

Bu kategoride Amazon CodeWhisperer, Codeium, Codex, Replit, Kite,
Cursor Al, Cody, Octoai, BasedLabs, DeepSeek, Colossyan, ClarifAl, Helicone.
ai, Alpaca ve Kaggle Notebooks yer almaktadir. Kodlama asistanlar arasinda
CodeWhisperer, Codex, Codeium, Cursor ve Cody 6ne ¢ikmaktadir. Veri bilimi
ve not defteri tabanli sistemlerde Kaggle ve Alpaca, arasturmacilarin makine
ogrenmesi ve veri analizi siireglerini yiirtitmesini saglar. API ve model yonetimi
alaninda Helicone.ai ve Octoai, gelistiricilerin tiretken yapay zekd modellerini
izleme, test etme ve optimize etme siireclerini desteklemektedir.

3.6. Akademik, Literatiir ve Bilimsel Analiz Araglar1

Bu kategori, bilimsel makalelerin bulunmasi, okunmasi, analiz edilmesi
ve literatiir haritalarinin olusturulmas: amaciyla kullanilan yapay zeka
sistemlerini kapsamaktadir. Arastirmacilarin bilgiye erisimini kolaylastiran
bu araglar, bilimsel okuryazarlig1 desteklemekte ve literatiir tarama siireclerini
otomatiklestirmektedir.

Bu alanda 6ne ¢ikan araglar Consensus, Scite, Research Rabbit, Litmaps,
Connected Papers, Scispace, ChatPDFE, Perplexity, Diffit, Brisk Teaching ve
Trinka Al'dir. Makale tarama ve literatiir analizi isleviyle Consensus, Litmaps,
Connected Papers ve Research Rabbit; metin anlama ve 6zetleme alaninda
Scispace, ChatPDF ve Perplexity; 6gretmenlere yonelik akademik destek sunma
yoniiyle Diffit ve Brisk Teaching dikkat ¢ekmekrtedir.

3.7. Prompt Uretimi, Yonetimi ve Topluluk Araglar

Prompt tiretimi ve yonetimi araglari, yapay zekd modellerinden daha
etkili sonuglar elde etmek icin gelistirilen komutlarin (prompt) hazirlanmast,
diizenlenmesi ve paylagilmasi siireglerini destekler. Bu araclar, iiretken yapay
zeka kullaniminda stratejik bir rol oynar.

Bu grupta AITPG (Al Text Prompt Generator), Promptist (Hugging Face),
PromptPal, PromptHero, Promptbox, Gprompter, Snack Prompt, Promptly
Generated Al ve PromptPay yer almaktadir. Prompt gelistirme islevinde AITPG,
Promptist ve Gprompter; prompt yonetimi ve arsivleme islevinde Promptbox,
PromptHero ve PromptPal; topluluk temelli paylasim islevinde ise Snack
Prompt ve Promptly Generated Al 6ne ¢ikmaktadir.

3.8. Egitim, Ogretim ve Uretkenlik Odakli Yapay Zekalar

Egitim alaninda kullanilan yapay zeki araglari, 6gretmenlerin igerik
tiretimi, 6gretim farklilagtirma ve ders tasarimi siire¢lerinde biiyiik kolaylik
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saglamaktadir. Bu sistemler, pedagojik amagli tiretken yapay zeka kullaniminin
en somut orneklerini olusturur.

Bu gruba Brisk Teaching, Diffit, Beautiful.ai, Gamma, Tome, Notion
Al, Monday.com, NotebookLM ve Simplified AI dahildir. Egitim icerigi
farklilagtirma amaciyla Diffit ve Brisk Teaching; sunum ve icerik tasarimi
alaninda Beautiful.ai, Tome ve Simplified Al; not ve bilgi yonetimi islevlerinde
Notion Al, NotebookLM ve Monday.com 6ne ¢ikmaktadir.

3.9. Arama Motoru, Bilgi ve Veri Analizi Odakli Araglar

Bu tiir araglar, kullanicilarin web tizerinden giincel bilgiye, veriye veya
aragtirma sonuglarina dogal dil araciligiyla ulagmalarini saglar. Geleneksel arama
motorlarindan farkli olarak anlam temelli analiz yaparak daha ozlii ve giivenilir
sonuglar sunar.

Perplexity, Grok (X Al), DeepAl, Fronty, ClarifAl, Synthesis Al ve Google
Bard (Gemini) bu kategoride yer almaktadir. Bu sistemler, bilgiye erisimi
hizlandirirken kullanicilarin sorgularint dogal dilde yorumlayarak daha anlamls
yanitlar tiretmektedir.

3.10. Karma ve Cok Yonlii Uretken Yapay Zeka Platformlart

Karma yapay zeké platformlari, birden fazla tiretken 6zelligi (metin, gorsel,
video, ses) tek bir sistemde birlestirerek kullaniciya kapsamli bir tiretim ortami
sunar. Bu araglar 6gretim materyali gelistirme, multimedya tiretimi ve 6grenme
analitigi gibi ¢oklu siireglerde kullanilmaktadir.

Bu grupta Gemini (Google), Canva, Designs.ai, Runway ML, Synthesia,
Leonardo AI, Runway, Simplified AI, Writesonic ve ChatGPT 6ne ¢ikmaktadir.
Bu araglar hem metin tiretimi hem de gorsel ve video tabanl: icerik olusturma
kapasitesiyle egitimde dijital doniisiimiin temel bilegenlerinden biri haline
gelmistir.

4. Geligmis Ulkelerden Egitimde Yapay Zeka Uygulama Ornekleri

T.C. Milli Egitim Bakanligi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel
Midirligii (YEGITEK, 2024) tarafindan yayimlanan kapsamli raporda, diinya
genelinde farkli ilkelerin egitim teknolojileri ekosistemlerine iliskin genis bir
bilgi envanteri sunulmustur. Bu envanter, tilkelerin dijital dontisiim stratejileri,
yapay zekd uygulamalari, veri yonetisimi yaklagimlari ve sinif ici kullanim
ornekleri tizerinden kargilastirmali bir bakis saglamaktadir. Egitimde yapay
zeka politikalarinin; ulusal strateji, kanton/eyalet diizeyi yap1, okul 6zerkligi,
kamu-—6zel is birlikleri ve teknolojik altyapr acisindan nasil sekillendigi, tilkeler
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bazinda ayrintili sekilde ele alinmistir. Asagida Isvigre, Kanada ve Hollanda'ya
iliskin bulgular, rapordaki siralamaya bagli kalinarak akici bir biitiinliik i¢inde
sunulmustur.

Isvigre'de yapay zeka ve egitim hem federal strateji hem de kanton ve kurum
diizeyinde yapilandirilmis bir sistem icinde ilerlemektedir. Federal 6l¢ekte SBFI
(Egitim, Arastirma ve Yenilik Devlet Sekreterligi) ve Educa, dijital kimlik,
veri kullanimi, hukuki giivenlik ve blockchain gibi alanlarla birlikte yapay
zekaya yonelik dontisiimii koordine etmektedir. Kanton 6l¢eginde ise ozellikle
Thurgau'da yiirtitiilen “Okulda Yapay Zek4” modiilii, 6gretmen ve 6grencilerin
YZ’ye hazirlanmasina yénelik 6nemli bir uygulama olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Bern kantonunda yapay zeké kullanimi igin gerekli becerilerin hem okulda
hem de mesleki egitimde kazandirilmast hedeflenirken; #schoolresponsible
dergisinin YZ 6zel sayisi, Zebis portalindaki ChatGPT kullanim materyalleri,
veri ve YZ temali konferanslar ve ¢evrim i¢i seminerler bu siireci destekleyen
ornek etkinliklerdir. Ziirih Universitesi’nin yapay zeka odakli arastirmalari ve
Ziirih merkezli edtech sirketlerinin kisisellestirilmis 6grenme yollari, 6grenme
analitigi ve ses tabanli chatbot gelistirme gibi projeleri; okullarda tablet ve
bilgisayarlarin yaygin kullanimi, sanal laboratuvar uygulamalari ve programlama
temelli yenilik¢i ders programlariyla birleserek giiglii bir sinif ici doniisiime
doniismektedir.

Kanadada yapay zeka ve egitim politikalari, eyalet diizeyinde hem altyap1
hem de uygulama boyutunda gelisim gostermektedir. Albertada Egitim
Bakanligi ve “Technology in Education Unit”, ¢evrim i¢i egitim platformlarinin
gelistirilmesi, yapay zekd ile 6grenci basarisinin izlenmesi ve 6gretmenlere
teknoloji entegrasyonu konusunda mesleki gelisim destegi saglanmasina
odaklanmaktadir. British Columbiada BCTEA ve Egitim Bakanligi, K-12
diizeyinde yapay zekinin ders tasarimi, degerlendirme, okul i¢i iletisim ve
idari stireglerde nasil kullanilacagina yonelik rehberler yayimlamakta; YZ
araglarinin 6grenmeyi derinlestirme, is birligini giiclendirme ve verimliligi
arurma potansiyelini vurgulamaktadir. Ontario'da ¢evrim igi 6grenme
merkezleri, e-learning HUB ve tiniversiteler tarafindan yiiriitilen YZ temelli
projeler—organik kimya simiilasyonlari, kiiciik isletmelere yonelik YZ destekli
ekonomi dersleri gibi—one gtkmakta; eyalet yonetimi ise “Beta Ilkeleri” ile
insan odaklilik, hesap verebilirlik, adalet ve risk yonetimi gercevesinde etik bir
YZ kullanim kiiltiirii inga etmeye ¢alismaktadir. Boylece Kanadada yapay zeka,
yalnizca teknolojik bir arag degil, degerlere dayali bir egitim yeniligi olarak
konumlanmaktadir.

Hollanda'da yapay zeké ve egitim, merkezi strateji ile gii¢lii okul 6zerkliginin
dengelendigi ve kamu—ozel is birlikleriyle desteklenen dinamik bir ekosistem
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icinde ilerlemektedir. Kennisnet ve SIVON gibi kurumlar, okullarin giivenli
ve stirdirilebilir dijital altyap: kurmasina destek verirken; Squla, KIMO,
ProctorExam, FeedbackFruits gibi yerli EdTech sirketleri uyarlanabilir 6grenme,
kisisellestirilmis icerik, yapay zeka temelli kimlik dogrulama ve 6grenci merkezli
ders tasarimi gibi alanlarda yenilik¢i ¢éztimler tiretmektedir. Bakanligin Impuls
Open Leermateriaal programi agik 6grenme materyallerinin kullanimini
giiglendirirken; Netwerk Mediawijsheid girisimi dijital medya okuryazarligini
toplum genelinde yayginlagtirmay: amaglamakeadir. Yapay zeki destekli akilli
ders sistemlerinin 6zellikle matematik ve Felemenkge 6gretiminde yayginlagmasi
tizerine Kennisnet; firsatlar, riskler ve politika 6nerilerini igeren raporlar
yayimlamaktadir. Ekonomi Bakanligi ile yiiriitiilen Nationaal Onderwijslab
Al (NOLAI) girisimi ise insan merkezli gelismis dijital egitim inovasyonlarina
odaklanmakta; devlet, Seed Capital, Nationaal Groeifonds ve NRO gibi fonlarla
EdTech girisimlerini desteklemektedir. IPON fuari, MindLabs ve NEMO
Bilim Miizesi gibi yapilarin katkistyla Hollanda, yapay zeka, STEM ve dijital
inovasyonu egitim sisteminin tiim paydaslariyla bulusturan canli bir egitim
ekosistemi olusturmaktadir.

5. Ders Kitaplarinda Yapay Zeka Kullaniminin Baglamasi: Giiney

Kore

Yapay zeka teknolojileri gliniimiizde yalnizca 6gretim siireglerini degil, ders
kitaplarinin yapisini ve iglevini de kokten déniistirmektedir. Bu déniisiimiin
tarihsel temelleri ise 20. yiizyilin baglarina kadar uzanir. O dénemde gelistirilen
egitim araglari mekanik sistemlere dayansa da ortak amaglari, 6grencilerin
ogrenme hizini desteklemek ve o6gretmenlerin degerlendirme siireglerini
kolaylagtirmakei. Bu alandaki ilk 6nemli adimi 1920’lerde S. L. Pressey atmis
ve ogrencinin yanitlarini aninda degerlendiren ilk “6gretim makinesi’ni
gelistirmistir. Yanlis yanitlari isaretleyerek ogrenciyi yeniden denemeye
yonlendiren bu cihaz, otomatik geri bildirim sunmast acisindan giiniimiiz
uyarlanabilir 6grenme sistemlerinin dnciilleri arasinda goriilmektedir. 1950’lerde
B. E. Skinner, Pressey’nin bu yaklagimini davranisct 6grenme ilkeleriyle yeniden
yorumlayarak kendi “teaching machine” modelini gelistirmistir. Skinner’'in kii¢iik
adimlarla ilerleme, aninda pekistirme ve 6grencinin kendi hizinda 6grenmesi
ilkelerine dayanan bu sistem, programli 8gretimin ve bireysellestirilmis 6gretim
anlayisinin ilk sistematik 6rneklerinden biri olarak kabul edilir.

1990’lara kadar birgok gelisim meydana geldi. Bunlardan biri de bilgisayar
teknolojilerinin gelisimiyle birlikte 6gretim materyallerinin dijital ortama
tastnmastydr. Bu dénemde Brusilovsky vd. (1996) tarafindan gelistirilen ELM-
ART sistemi, 6grencinin 6grenme siirecini izleyerek igerigi dinamik bicimde
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diizenleyen ilk web tabanli akilli ders kitab: oldu. Sistem, 6grencinin bireysel
ilerleme hizina gore igerik siralamasi yapiyor, ihtiyag duydugunda yonlendirme
sunuyor ve hatalarina gore yeni 6grenme yollart oneriyordu. ELM-ART,
ogrenciyi pasif alict olmaktan ¢ikarip siirecin aktif bir katilimcisina dontstiirdi.

2000’1i yillarda Anlamsal Web teknolojileriyle icerikler, ontolojik yapilar
araciligiyla tanimlanabilir hile geldi. Boylece dijital ders kitaplari, bilgi
birimlerini yalnizca depolayan degil, kavramlar arasindaki iligkileri anlamlandiran
sistemlere evrildi. 2010’lu yillarda dogal dil isleme (NLP) ve makine
ogrenmesi yontemlerinin yayginlagsmasiyla, ders kitaplari artik metinleri analiz
ederek anahtar kavramlari, zorluk diizeylerini ve 6grenme egilimlerini otomatik
bigimde ¢ikarabilir hale geldi.

Bu dénemde Huang vd. (2016), 6grencilerin elektronik ders kitaplariyla
etkilesimlerinden (okuma stireleri, sayfa gegisleri, géz gezdirme davranislari) elde
edilen verilerin, 6grencinin bilgi diizeyini tahmin etmekte kullanilabilecegini
ortaya koydu. Bu bulgular, klasik test temelli 6lgme sistemlerinin Stesine
gegerek oOgrencinin okuma davranisina dayali bilgi izleme (Knowledge
Tracing) modellerinin gelistirilmesine zemin hazirladi. Ayni zamanda,
ders kitaplarindaki bilgi bilesenleri artitk uzmanlar yerine otomatik metin
analizi yontemleriyle (6rnegin bag-of-words ve gizli konu modelleme-LDA)
belirlenmeye bagladi. Boylece sistem, 6grencinin zorlandigi kavramlari saptayip
kisisellestirilmis 6grenme 6nerileri sunabilir hile geldi.

2020’li yillarda yapay zekinin giicii, akilli ders kitaplarinda ¢ok daha
gortiniir hale geldi. Jiang vd. (2023), akilli ders kitaplarinin sadece dijital
icerikler sunmakla kalmadigini; 6grencinin metinle kurdugu etkilesimi analiz
ederek 6grenme deneyimini gekillendiren birer 6grenme ortagina doniistigiini
vurgulamisur. Bu kitaplar, 6grencinin bilgi diizeyine gére igerikleri yeniden
diizenleyebilmekte, otomatik kaynak o6nerileri yapabilmekte ve anlik geri
bildirim saglayabilmektedir. Aragtirmacilar, kdprii metni agiklamalar: (hypertext
explanation) ve dogrudan gezinme destegi (direct navigation support) gibi
etkilesim temelli 8gretim stratejilerinin 8grencinin biligsel farkindaligini
arurdigint ve 6z diizenleme becerilerini gelistirdigini belirtmistir.

Bu teknolojik gelismelerin yani sira, Brusilovsky vd. (2022) akill: ders
kitaplarinin tarihsel evrimini dort kugak altinda toplamustir: bilgi miihendisligi
dénemi, anlamsal web dénemi, NLP ve makine 6grenmesi donemi ve son
olarak etkilesim veri madenciligi donemi. Gintimiizdeki akilli ders kitaplari,
ogrencinin davraniglarint (okuma siiresi, ttklama, goz izleme gibi) analiz ederek
ogrenme siirecini gergek zamanli bi¢imde kisisellestirebilmektedir.

Bu donemde ayrica gevrimdigi materyallerin dijital zekayla biitiinlestirildigi
hibrit modeller de gelistirilmistir. Feng vd. (2019) tarafindan gelistirilen 70bbits
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Hesaplama Calisma Kitab:, o6grencilerin kagit lzerinde ¢ozdiikleri
sorularin fotograflarini mobil uygulamaya yiikleyip Optik Karakter Tanima
(OCR) teknolojisiyle otomatik olarak degerlendirilmesini saglamaktadir.
Boylece ¢evrim digi ¢alisma aliskanliklart dijital sistemlerle birleserek daha
kapsayict bir 6grenme modeli ortaya ¢tkmistur.

Bugiin diinyada birgok tilke, bu tiir yapay zeka destekli dijital ders kitaplarini
egitim sistemine entegre etme siirecindedir. Giiney Kore, bu alanda en dikkat
cekici 6rneklerden biridir. Ulkenin Egitim Bakanligi, 2025 yili itibariyla
Ingilizce, matematik ve kodlama derslerinde kullanilmak iizere 76 yapay zeka
destekli dijital ders kitabini onaylamustir (Yi, 2024). Bu kitaplarin 6grencilerin
bireysel 6grenme hizina gore igerik 6nermesi, 6gretmenlerin is yiikiinii azaltmas:
ve egitimde firsat esitligini gliclendirmesi hedeflenmistir. Ancak Kwon'un (2025)
aktardigs tizere, sistemin veri gizliligi, teknik aksakliklar ve 6gretmenlerin artan
sorumluluklari gibi nedenlerle elestirildigi ve uygulamanin bazi agamalarda
yavaglatildigt belirtilmistir. Bu durum, yapay zeki destekli ders kitaplarinin
yalnizca teknolojik degil, etik ve pedagojik yonleriyle de dikkatle tasarlanmas:
gerektigini gostermektedir.

Tirkiye'de ise bu alandaki doniisiim hentiz baglangi¢c asamasindadir. Milli
Egitim Bakanligr'nin dijital egitim politikalari, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli’nin
teknolojiye dayali beceriler vurgusu ve EBA platformundaki yapay zeké temelli
oneri sistemleri, ilerleyen yillarda bu déniisiimiin temellerini olusturacakeur.

Sonug olarak, yapay zeka destekli akilli ders kitaplari 6grenmeyi bireysellestiren,
veriye dayali ve siirekli gelisen bir siirece doniistiirmektedir. Pressey nin gretim
makinesinden baglayarak Brusilovsky’ nin ELM-ART sistemine, oradan Jiang ve
Feng’in etkilesimli ve hibrit modellerine kadar uzanan bu tarihsel ¢izgi, egitimde
bilgi aktarimindan 6grenme ortakligina gegisi simgelemektedir. Oniimiizdeki
yillarda yapay zeka destekli ders kitaplarinin hem Tiirkiye'de hem de diinya
genelinde, 6grencinin ihtiyaclarina anlik tepki veren, 6gretmenlerin rehberligini
giiclendiren ve 6grenmeyi kisisellestiren temel egitim araglart héline gelmesi
beklenmektedir. Bu gelisme, egitimde “6grenciye 6zgii 6grenme” ¢aginin en
somut yansimast olacaktir.

6. Sonug

Bu boliimde ele alinan kuramsal gergeve, tarihsel gelisim ¢izgisi, yapay zeké
araglarinin siniflandirilmasi, gelismis tilke ornekleri ve ders kitaplarinda yapay
zeka uygulamalari birlikte degerlendirildiginde, yapay zekinin egitim i¢in aruk
“gelecegin olasiligr” degil, “bugiiniin belirleyici bileseni” héline geldigi agik¢a
goriilmektedir. Yapay zekd kavrami, Turing’in (1950) “makineler diistinebilir
mi?” sorusuyla baslayan felsefi tartismalardan McCarthy’nin insan diizeyinde
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biligsel kapasiteye sahip sistemlere dair éngériilerine (McCarthy, 2007) ve
giiniimiizde OECD ile UNESCO’nun iiretken yapay zeki modellerini 6grenci
performansiyla karsilastiran bulgularina kadar uzanan ¢ok katmanli bir
déniisiim yasamistur (OECD, 2023; UNESCO, 2023). Bu tarihsel ¢izgi, yapay
zekanin yalnizca algoritmalar biitiinii degil, insan zekasinin dogasini da yeniden
diisinmeyi zorunlu kilan bilimsel bir ekosistem oldugunu géstermektedir.

Yapay zekinin egitime yansimast, Pressey’ nin 6gretim makinesi ve Skinner’in
teaching machine yaklagimiyla birlikte “otomatik déniit” ve “bireysellestirilmis
hizda 6grenme” ilkeleri etrafinda sekillenmis, 1990’lardan itibaren akill: ders
kitaplari, anlamsal web ve makine 6grenmesi tabanli sistemlerle daha derin
bir pedagojik boyut kazanmigstir. Brusilovsky ve arkadaglarinin gelistirdigi
ELM-ART sistemi ve devamindaki ¢aligmalar, 6grencinin okuma davraniglari,
etkilesim izleri ve biligsel yiikiinii temel alarak icerik uyarlamasi yapabilen akilli
ders kitaplarinin miimkiin oldugunu ortaya koymustur. Gintiimiizde Jiang,
Feng ve diger arastirmacilarin ortaya koydugu 6rnekler, ders kitaplarinin artik
yalnizca bilgi sunan araglar degil, 6grencinin 6grenme siirecini izleyen, zorlandig
noktalari tespit eden ve ona gore yeniden sekillenen “6grenme ortag1” sistemlere
doniistigiini gostermektedir. Bu déniisiim, klasik 6l¢me-degerlendirme
anlayisinin da gozden gegirilmesini, test temelli sonuglardan siire¢ temelli veri
analitigine gegisi zorunlu kilmaktadur.

Calismada ayrinuli sekilde siniflandirilan metin, gorsel, video, ses, kodlama,
akademik analiz, prompt yonetimi ve egitim odakl: iiretken yapay zeka araclari,
bu déniigimiin pratik boyutunu olusturmaktadir. ChatGPT, Diffit, Brisk
Teaching, Scispace, Consensus, DALL-E, MidJourney, Synthesia, Runway,
Murf.ai, Lovo.ai, CodeWhisperer, Codeium, Perplexity, Gemini ve benzeri
araglar, 6gretmen ve 6grencilerin giinlitk egitim pratiklerine dogrudan niifuz
edebilecek niteliktedir. Bu araclar bir yandan igerik tiretimini, uyarlamasini ve
sunumunu kolaylagtirirken; diger yandan da okuryazarlik kavramini yeniden
tanimlamakta, “metin okumak ve yazmak”tan “yapay zeka ile birlikte tiretmek,
sorgulamak ve dogrulamak” noktasina dogru bir genisleme yaratmaktadir.
Bu nedenle, yapay zek okuryazarligi yalnizca teknik bir beceri degil, elestirel
diistinme, etik duyarlilik ve veri farkindaligini iceren ¢ok boyutlu bir yetkinlik
alani olarak ele alinmalidir.

Gelismis iilke ornekleri, bu déniisiimiin politika, altyapt ve sinif ici
uygulama boyutlarinda nasil somutlasgtigini gostermesi bakimindan dikkat
cekicidir. Isvigrede SBFI ve Educa'nin koordinasyonunda yiiriitiilen dijital
kimlik, veri yonetisimi ve blockchain temelli galigmalar; Thurgauda “Okulda
Yapay Zekd” modiilii; Bern, Ziirih ve Fribourgdaki yapay zeka ve dijital 6grenme
projeleri, federal strateji ile kanton diizeyindeki somut uygulamalarin birbirini
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tamamlayacak bi¢cimde tasarlandigini ortaya koymaktadir. Kanadada Alberta,
British Columbia ve Ontario 6rnekleri, eyalet temelli politikalarin ¢evrim ici
ogrenme ortamlart, mesleki gelisim, YZ destekli degerlendirme ve etik ilkeler
cercevesinde nasil yapilandirilabilecegine iliskin giiclii ipuglart sunmaktadir.
Ozellikle Onrario'nun “Beta Ilkeleri”, yapay zekinin insan odaklilik, hesap
verebilirlik, adalet ve risk yonetimi ilkeleri dogrultusunda kullanilmasi gerektigini
vurgulayarak, teknolojik yeniligi deger temelli bir zemine oturtmakreadir.

Hollanda 6rnegi ise okul ozerkligi, kamu—ozel is birlikleri ve devlet
tesviklerinin bir arada isledigi esnek ama giiglii bir ekosistem modelini ortaya
koymaktadir. Kennisnet ve SIVON’un altyap: ve rehberlik rolleri, Nationaal
Onderwijslab Al gibi yapilarla yiiriitiilen AR-GE ¢aligmalari, Seed Capital ve
Nationaal Groeifonds gibi fonlarla desteklenen EdTech girisimleri ve IPON fuari,
MindLabs, NEMO Bilim Miizesi gibi etkinlik ve kurumlar, yapay zeka ve dijital
inovasyonun yalnizca okulla sinirli kalmadigini; toplumun tamamina yayilan
bir 6grenme kiiltiirii yaratugini gostermektedir. Bu perspektiften bakildiginda,
yapay zeka ve egitim iligkisi, tek bir politika belgesiyle sinirlanamayacak kadar
genis; ulusal vizyon, yerel uygulama, piyasa dinamikleri ve akademik aragtirmanin
birlikte tasarlanmasini gerektiren karmagik bir alan olarak kargimiza ¢ikmaktadir
(YEGITEK, 2024).

Ders kitaplarinda yapay zeka kullanimina iliskin tarihsel ¢izgi ve 6zellikle
Giiney Kore 6rnegi, Tiirkiye agisindan da kritik dersler icermektedir. Pressey’nin
mekanik 6gretim makinesinden Brusilovsky'nin web tabanli akilli ders
kitaplarina, oradan da Giiney Kore’'nin resmi olarak onayladigi yapay zeka
destekli dijital ders kitaplarina uzanan siireg, basili materyalden veri odakli,
etkilesimli ve kisisellestirilmis igerik sistemlerine gecisi temsil etmektedir. Kore
Egitim Bakanligr'nin Ingilizce, matematik ve kodlama derslerinde 76 yapay zeka
tabanli dijital ders kitabini devreye alma girisimi, bu déntisiimiin 6lgek ve hiz
agisindan geldigi noktayr géstermektedir. Bununla birlikte Kwon'un (2025)
aktardigr veri gizliligi, teknik sorunlar ve 6gretmen is yiikii gibi elestiriler,
yapay zeka destekli ders kitaplarinin yalnizca teknolojik bir tasarim problemi
degil, ayn1 zamanda giiglii bir etik, hukuki ve pedagojik ¢erceve gerektiren bir
degisim alani oldugunu haurlatmaktadir. Bu nedenle, benzer adimlar atlirken
hem altyap1 hem de insan kaynagi, 6gretmen yeterlikleri, ebeveyn destegi ve veri
giivenligi es zamanli olarak ele alinmalidir.

Tiirkiye baglaminda, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli’nin teknoloji ve dijital
okuryazarlik vurgusu, EBA gibi platformlarin sundugu olanaklar ve YEGITEK in
diinya orneklerini sistematik bi¢imde inceleyen bilgi envanteri caligmasi,
egitimde yapay zeka entegrasyonuna yénelik giiclii bir potansiyel oldugunu
gostermektedir. Ancak bu potansiyelin somut bir doniisiime déniigebilmesi
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icin, ti¢ diizeyde biitiincil bir yaklasim gereklidir: (1) Makro diizeyde ulusal
strateji, veri politikasi, etik ilkeler ve miifredat entegrasyonu; (2) Mezo diizeyde
il/ilge, okul ve kurumlarin dijital altyap1, hizmet igi egitim ve yerel uygulama
kapasitesi; (3) Mikro diizeyde sinif i¢i dgretim, 6gretmen-6grenci etkilesimi
ve 6grenme ortamlarinda yapay zeka araglarinin pedagojik amagcli, dengeli ve
elestirel kullanimi. Bu ¢er¢evede, 6gretmeni devre dist birakan degil, 6gretmeni
giiclendiren; 6grenciyi pasif tiiketiciye dontstiiren degil, aktif, sorgulayict ve
tiretken bir 6zneye doniistiiren yapay zekd tasarimlari onceliklendirilmelidir.

Sonug olarak, yapay zeké ve egitim iligkisi, artik yalnizca “yeni bir arag
seti’nin tanitilmasiyla agiklanamayacak kadar derin ve ¢ok boyutlu bir
doniigiimii ifade etmektedir. Turing ve McCarthy’ nin teorik temelleriyle
baslayan siire¢, Pressey ve Skinner'in 6gretim makineleri, Brusilovsky’ nin akills
ders kitaplari, OECD ve UNESCO’nun performans kargilagtirmalari, Giiney
Kore'nin dijital ders kitaplari ve YEGITEK in uluslararast envanter ¢alismastyla
birlikte diisiintildiigiinde, karsimiza su net tablo ¢ikmakrtadir: Yapay zeka, egitimi
doénistiiren bir “teknolojik trend” olmanin &tesinde, 6grenme ve 6gretme
siireglerine dair temel varsayimlarimizi yeniden gozden gegirmemizi zorunlu
kilan yapisal bir kirilma noktasidir. Bu kirilmanin Tiirkiye agisindan bir firsata
doéniigebilmesi, teknolojiyi hizla iceri almak kadar; bu teknolojiyi pedagojik
degerlerle, etik ilkelerle ve yerel baglamin gercekleriyle uyumlu bigimde yeniden
tasarlamaya baglidir. Egitimde yapay zekéya iligkin atilacak her adim, yalnizca
bugiiniin siniflarini degil, gelecegin 6grenen toplumunu sekillendirecek 6lgiide
belirleyici olacaktir.
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