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Yapay Zekâ Destekli Öğretim
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1. Yapay Zekâ

Yapay zekâ, günümüzde hem bilim insanlarının hem de toplumun genel 
kesiminin dikkatini çeken, dijital çağın en önemli yenilik alanlarından biridir. 
Bu ilginin temelinde, insanın tarih boyunca cansız nesnelere düşünme, öğrenme 
ve hareket etme yetisi kazandırma arzusu yatmaktadır (Öztürk & Şahin, 2018). 
Ancak bu kavramın geniş yankı uyandırmasına karşın, yapay zekânın ne 
olduğu, nasıl işlediği ve hangi amaçlara hizmet ettiği konusundaki bilgi düzeyi 
çoğu bireyde sınırlıdır. Modern dönemde yapay zekâ dendiğinde akla gelen 
ilk örneklerden biri, insan davranışlarını taklit edebilen robot sistemleridir. 
Teknolojik gelişmelerin hız kazanması, bilgisayarların işlem gücünün artması 
ve dijitalleşmenin toplumsal yaşama nüfuz etmesiyle birlikte, bu tür sistemler 
yalnızca bir merak konusu olmaktan çıkmış, sağlık, üretim, eğitim, iletişim ve 
hizmet gibi birçok alanda insan emeğini destekleyen ya da kısmen ikame eden 
akıllı çözümler hâline gelmiştir.

Günümüzde yapay zekâ yalnızca robotik sistemlerle sınırlı bir alan olmaktan 
çıkmış; dil işleme, akıl yürütme, problem çözme ve içerik üretme gibi bilişsel 
alanlarda insan performansına yakın veya onu aşan kapasitelere ulaşmıştır. 
OECD’nin 2023 raporuna göre GPT-4, PISA okuma ve fen sorularında 15 
yaş grubu öğrencilerin performansını geride bırakmış, matematik alanında da 
çok hızlı bir gelişim göstermiştir (Organisation for Economic Co-operation 
and Development [OECD], 2023). UNESCO ise yapay zekânın eğitimde kırk 
yılı aşkın süredir kullanılan öğretim sistemlerinden üretken modellere geçerek 
niteliksel bir sıçrama yaptığını göstermektedir (UNESCO, 2023). Bu bulgular, 
yapay zekânın artık yalnızca insan davranışlarını “taklit eden” değil, bilişsel 
süreçleri analiz edip yönlendirebilen bir teknolojik aktöre dönüştüğünü ortaya 
koymaktadır.

Yapay zekâ yalnızca teknik bir uygulama alanı değil, aynı zamanda çok 
disiplinli bir bilimsel ekosistemdir. Bilgisayar mühendisliği, elektronik, kontrol 
sistemleri, mekatronik, dilbilim, psikoloji ve felsefe gibi farklı disiplinlerin 
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kesişiminde yer alır. Bu nedenle, yapay zekâyı anlamak yalnızca algoritmaların 
mantığını çözmek değil; insan düşünme biçimlerini, karar verme süreçlerini ve 
öğrenme mekanizmalarını da anlamayı gerektirir. İnsan zekâsını taklit etmeye 
çalışan her sistem, aslında insan zihninin işleyişine dair daha derin bir bilimsel 
sorgulamanın ürünüdür. OECD’nin AI değerlendirme çalışmalarında da 
vurgulandığı üzere, yapay zekânın insan becerileriyle karşılaştırılabilir şekilde 
ölçülmesi hem teknolojiyi hem de insan zihnini anlamak açısından kritik bir 
gerekliliktir (OECD, 2023).

Yapay zekânın bilimsel temelleri 20. yüzyılın ortalarında Alan M. Turing’in 
(1950) Computing Machinery and Intelligence adlı makalesiyle atılmıştır. 
Turing, bu çalışmasında “Makineler düşünebilir mi?” sorusunu doğrudan 
yanıtlamak yerine, bugün “Turing Testi” olarak bilinen “taklit oyunu”nu 
(imitation game) önermiştir. Ona göre, bir makine bir insanla yazılı iletişim 
kurduğunda, sorgulayıcı kişi bu varlığın insan mı yoksa makine mi olduğunu 
ayırt edemiyorsa, bu makine “düşünebilir” kabul edilmelidir. Bu yaklaşım, 
düşünmeyi gözlemlenebilir bir davranış olarak değerlendirmesi bakımından 
yapay zekânın felsefi temelini oluşturmuştur. Turing ayrıca dijital bilgisayarların 
her türlü hesaplama sürecini gerçekleştirebilen “evrensel makineler” olduğunu 
savunmuş ve insan zihninin işlem süreçlerinin de matematiksel olarak 
modellenebileceğini ileri sürmüştür.

Turing’in bu düşünsel temellerinin ardından, John McCarthy 1956 yılında 
Dartmouth Konferansı’nda “artificial intelligence” (yapay zekâ) terimini ilk 
kez literatüre kazandırmış, daha sonraki yıllarda ise bu alanın metodolojik 
çerçevesini geliştirmiştir. McCarthy’nin 2007 yılında yayımladığı From Here 
to Human-Level AI başlıklı makalesinde, yapay zekânın nihai hedefinin insan 
düzeyinde bilişsel kapasiteye ulaşmak olduğunu belirtmiştir. Ancak bunun 
için bilgisayarlara yalnızca veriyi işleme yeteneği değil, aynı zamanda “ortak 
duyuya dayalı bilgi bütünlüğü”nün (common sense informatic situation) 
kazandırılması gerektiğini savunmuştur. Ona göre günümüz sistemlerinin temel 
eksikliği, insanın sahip olduğu esnek bilgi bağlamlarını ve mantıksal muhakeme 
biçimlerini yeterince modelleyememeleridir. Bu sebeple güncel yapay zekâ 
modellerinin gelişimi, yalnızca hesaplama gücünün artışıyla değil, aynı zamanda 
insan benzeri akıl yürütmenin yüksek düzeyde modellenmesiyle ilişkilidir.

Dolayısıyla Turing’in “düşünen makine” kavramsallaştırması ile 
McCarthy’nin “bağlamsal ve mantıksal zekâ” anlayışı birleştiğinde, yapay zekânın 
tarihsel gelişimi “makinenin düşünebilirliği” tartışmasından “insan benzeri 
düşünmenin modellenmesi” hedefine doğru evrilmiştir. Bu yönüyle yapay 
zekâ, yalnızca teknik bir yenilik değil, aynı zamanda insan zekâsının doğasına 
ilişkin en temel sorulara yanıt arayan bir bilimsel girişimdir. McCarthy’ye 
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(2007) göre, insan zekâsı ve öğrenme süreçleri ayrıntılı biçimde çözümlenip 
tanımlanabildiğinde, makineler bu süreçleri taklit ederek öğrenme yeteneği 
kazanabilecek ve zekâ gösterebilecektir.

Bu tarihsel gelişim çizgisi, günümüzde derin öğrenme, doğal dil işleme ve 
üretken modellerle (Generative AI) birleşerek yapay zekâyı insan bilişinin güçlü 
bir tamamlayıcısı hâline getirmiştir. OECD’nin 2025 değerlendirmesi, yapay 
zekânın insan-makine iş bölümünü yeniden şekillendireceğini; bunun da özellikle 
eğitim, müfredat tasarımı ve beceri geliştirme alanlarında köklü değişimler 
gerektirdiğini ifade etmektedir (OECD, 2025). UNESCO ise geleceğin öğrenme 
ekosisteminin, öğretmen-öğrenci-yapay zekâ üçgeninde birlikte çalışan hibrit bir 
yapı hâline geleceğini vurgulamaktadır (UNESCO, 2023). Böylece Turing’in 
başlattığı teorik tartışma ile McCarthy’nin sistematik yaklaşımı, günümüz eğitim 
teknolojilerinde somut ve dönüştürücü bir hâl almıştır.

2. Yapay Zekâ Destekli Öğrenme

Yapay zekânın eğitim alanına yansıması, teknolojinin öğrenme süreçlerini 
dönüştürme gücüyle doğrudan ilişkilidir. Öğrenme ve öğretim süreçlerinin 
bireyselleştirilmesi, öğrencinin ihtiyaçlarına uygun içeriklerin tasarlanması ve 
öğretmenlerin daha veriye dayalı kararlar alabilmesi, yapay zekâ teknolojilerinin 
sunduğu en önemli yeniliklerdendir.

Bu dönüşümün erken örneklerinden biri, Pressey’nin (1950) Development 
and Appraisal of Devices Providing Immediate Automatic Scoring of Objective 
Tests and Concomitant Self-Instruction adlı makalesinde görülmektedir. Pressey, 
öğrencilerin yanıtlarını anında değerlendiren ve doğru-yanlış dönütü sağlayan 
bir öğretim makinesi geliştirmiştir. Her ne kadar doğrudan “yapay zekâ” terimini 
kullanmasa da onun “otomatik puanlama ve kendi kendine öğretim sağlayan 
cihazlar” fikri, günümüzün “öğrenen sistemleri” ve “akıllı öğretim makineleri”nin 
teorik temellerini oluşturmuştur.

Pressey, klasik sınav sistemlerinin yavaş ve öğretim açısından yetersiz 
olduğunu savunmuş; öğrencinin her yanıtının anında değerlendirilmesi 
gerektiğini vurgulamıştır. Bu yaklaşım, günümüzde yapay zekâ destekli eğitim 
uygulamalarında yaygın olarak kullanılan “anlık geri bildirim” (immediate 
feedback) ilkesinin erken bir örneğini temsil eder. Pressey, geliştirdiği cihazı “bir 
uçağın otomatik pilotu”na benzetmiş, çünkü bu sistem tıpkı pilotun hatalarını 
anında düzelten bir mekanizma gibi, öğrencinin yanlışlarını hemen tespit edip 
doğru cevaba yönlendirmektedir.

Bu yaklaşım, öğretimi pasif bilgi aktarımı sürecinden çıkarıp, etkileşimli 
ve bireyselleştirilmiş bir deneyime dönüştürmüştür. Pressey’nin “öğrenme-testi 
bütünleştiren” modeli, daha sonra B. F. Skinner’ın 1960’larda geliştirdiği teaching 
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machine (öğretim makinesi) anlayışına ilham vermiştir. Skinner’ın davranışçı 
temelli öğretim makinesi yaklaşımı, her öğrencinin kendi hızında ilerlemesine ve 
anında dönüt almasına imkân tanımış, böylece bireysel öğrenme farklılıklarının 
dikkate alınmasını sağlamıştır.

Bu gelişmeler, günümüzün yapay zekâ destekli kişiselleştirilmiş öğrenme 
sistemlerinin (örneğin DreamBox, ALEKS, Khanmigo gibi platformların) teorik 
zeminini oluşturmuştur. Bu sistemler, öğrencinin performansına dayalı olarak 
bir sonraki adımda hangi içeriklerin sunulması gerektiğini belirlemekte, öğrenme 
hızını analiz etmekte ve öğretmene detaylı öğrenme raporları sunmaktadır. 
Ayrıca pandemi sürecinin uzaktan eğitimi zorunlu hâle getirmesiyle yapay zekâ 
destekli öğrenme teknolojilerinin öneminin daha görünür hâle geldiği ve bu 
alanda yapılan araştırmaların gelişmeye açık olduğu ifade edilmektedir (İşler & 
Kılıç, 2021).

Pressey’nin çalışmaları, insan müdahalesi olmadan öğrenmeyi destekleyen 
ilk otomatik öğretim sistemleri olarak tarihe geçmiştir. Anlık geri bildirim, 
bireysel hızda öğrenme, hata analizi ve öğretim-testi bütünleştirme gibi 
ilkeler, günümüzdeki yapay zekâ tabanlı öğrenme teknolojilerinin de temelini 
oluşturmaktadır. Yapay zekâ uygulamalarının eğitimde sunduğu yararlara 
rağmen okullarda henüz istenilen düzeyde kullanılmadığı, ancak kişiselleştirilmiş 
öğrenme fırsatlarının yaygınlaştırılmasıyla bu teknolojilerin etkisinin artabileceği 
değerlendirilmektedir (İşler & Kılıç, 2021).

Yapay zekâ, yalnızca bilgi aktaran bir araç değil, aynı zamanda öğrenme 
sürecini yönlendiren, öğrencinin bilişsel ve duygusal durumlarını analiz eden 
bir destek mekanizması hâline gelmiştir. Günümüzde öğrenme süreçleri, 
kişiselleştirme, öğrenme analitiği, ölçme-değerlendirme ve içerik üretimi gibi 
alanlarda yapay zekâ sistemleriyle yeniden şekillenmektedir. Bu sistemler, 
öğretmenin rehberliğini ortadan kaldırmadan, öğrencinin bireysel öğrenme 
hızına göre öneriler sunmakta, öğretim sürecini sürekli olarak optimize etmekte 
ve öğretmene veriye dayalı anlık geri bildirim sağlamaktadır.

Sonuç olarak, yapay zekâ destekli öğrenme anlayışı, öğrenmeyi statik bir 
süreç olmaktan çıkararak sürekli etkileşimli, bireyselleştirilmiş ve dinamik 
bir yapıya dönüştürmüştür. Bu paradigma değişimi gelecekte eğitimin temel 
yapı taşlarından birini oluşturacak, öğretmen-öğrenci etkileşimini dijital çağın 
gereksinimlerine uygun biçimde yeniden tanımlayacaktır.

3. Eğitim Alanında Kullanılabilecek Yapay Zekâ Uygulamaları

Yapay zekâ teknolojilerinin eğitim alanına entegrasyonu, öğretim 
süreçlerinin niteliğini artırmakta ve öğrenmeyi daha etkileşimli, kişiselleştirilmiş 
ve erişilebilir hâle getirmektedir. Eğitimde yapay zekâ uygulamaları yalnızca 



Disiplinlerarası Bakış Açısıyla Eğitimde Yapay Zekâ

24

içerik üretimini değil, aynı zamanda öğrenme analitiği, değerlendirme, geri 
bildirim ve bireysel farklılıklara duyarlı öğretim süreçlerini de desteklemektedir. 
Bu uygulamalar, öğretmenlerin planlama ve materyal hazırlama süreçlerinde 
verimliliği artırırken, öğrencilerin öğrenme hızına, ilgi alanına ve beceri 
düzeyine uygun kişiselleştirilmiş deneyimler sunar. Günümüzde üretken yapay 
zekâ araçları; metin, görsel, video, ses ve veri analizi gibi çoklu ortam türlerinde 
kullanılmakta, bu sayede öğretim materyallerinin hem biçimsel hem de 
pedagojik açıdan zenginleşmesini sağlamaktadır. Aşağıda, eğitim ortamlarında 
öğretmenler ve öğrenciler tarafından kullanılabilecek yapay zekâ araçları, işlevsel 
niteliklerine göre sınıflandırılarak ayrıntılı biçimde ele alınmıştır.

3.1. Metin, Yazı ve Sohbet Tabanlı Yapay Zekâlar

Bu gruptaki yapay zekâ araçları, metin üretimi, yazım denetimi, özetleme, 
dil desteği, sohbet ve akademik yazı süreçlerini desteklemeyi amaçlamaktadır. 
Doğal dil işleme (NLP) teknolojilerini temel alan bu sistemler, kullanıcıların 
metin oluşturma, düzenleme, anlama ve dönüştürme süreçlerinde etkin bir 
biçimde kullanılmaktadır. Eğitim alanında ise öğretmenlerin ders planı, etkinlik 
yönergesi veya sınav sorusu hazırlarken zamandan tasarruf etmesini; öğrencilerin 
ise yazılı anlatım, özet çıkarma ve metin analizi becerilerini geliştirmesini 
sağlamaktadır.

Bu kategoriye dâhil olan başlıca araçlar arasında ChatGPT (OpenAI), 
Jasper AI, Writesonic, Copy.ai, Writecream, HIX.AI, Sassbook AI, TextCortex, 
Grammarly, ProWritingAid, Trinka AI, Shortly AI, Beautiful.ai, Gamma, Tome, 
Monica, Bard (Gemini), Forefront AI, Poe, DeepSeek, TextSynth, Resoomer, 
TextTeaser, Consensus, Samwell, Scispace, Research Rabbit, Paperpal, Answer 
AI, Cody (Sourcegraph), Cursor AI, Codex (OpenAI), CodePal, Codeium, 
Cody ve Alpaca yer almaktadır.

Bu araçlar kullanım amaçlarına göre alt türlere ayrılmaktadır. Sohbet botları 
ve büyük dil modelleri (LLM) arasında ChatGPT, Bard, DeepSeek, Forefront 
AI ve Poe öne çıkmaktadır. Bu sistemler, kullanıcıyla doğal diyalog kurabilen ve 
farklı alanlarda bilgi üretimi sağlayan yapay zekâ modelleridir. Yazım ve metin 
üretimi odaklı araçlar arasında Jasper, Writesonic, Copy.ai, TextCortex ve HIX.AI 
sayılabilir. Bu uygulamalar, özgün içerik oluşturma, paragraf genişletme, başlık 
üretme ve dil düzeltme işlevleriyle metin yazım sürecini kolaylaştırmaktadır.

Akademik ve bilimsel yazım desteği sunan araçlar arasında Scispace, 
Consensus, Paperpal, Trinka ve Samwell öne çıkmaktadır. Bu araçlar, bilimsel 
metinlerin dilbilgisel doğruluğunu artırmanın yanı sıra kaynak önerisi, literatür 
bağlantısı ve atıf kontrolü gibi akademik süreçleri de desteklemektedir. Son 
olarak, özetleme ve okuma desteği sağlayan sistemler SMMRY, Resoomer ve 
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Summary Box’tır. Bu tür araçlar, uzun metinleri veya akademik makaleleri kısa, 
özlü ve anlam bütünlüğü korunmuş biçimde özetleyerek özellikle araştırma ve 
eğitim alanlarında zaman verimliliği sağlamaktadır.

Genel olarak değerlendirildiğinde, metin, yazı ve sohbet tabanlı yapay zekâ 
araçları hem dil becerilerini desteklemekte hem de bilgi üretimi ve aktarımı 
süreçlerinde öğretmen ve öğrenciler için güçlü birer dijital asistan işlevi 
görmektedir.

3.2. Görsel Üretim, Düzenleme ve Tasarım Tabanlı Yapay Zekâlar

Bu kategori, yapay zekâ destekli araçların metinden görsel oluşturma, 
fotoğraf düzenleme, logo ve sunum tasarlama gibi işlevlerle yaratıcı süreçlere 
entegre edilmesini kapsamaktadır. Bu araçlar, görsel üretimi otomatikleştirerek 
kullanıcıların estetik ve teknik beceri gerektiren çalışmaları daha hızlı ve etkili 
biçimde yapabilmesine olanak tanır. Eğitim alanında öğretmenler için ders 
materyali, infografik, sunum veya poster hazırlama süreçlerinde önemli kolaylık 
sağlamaktadır.

Bu grupta yer alan araçlar arasında DALL·E (OpenAI), MidJourney, 
Leonardo AI, Ideogram, NightCafe, Starry AI, Artbreeder, DeepArt, Gencraft, 
Fotor, PhotoRoom AI, Let’s Enhance, Remini, Stockimg.ai, Canva, Designs.
ai, Beautiful.ai, Slidesgo, Khroma, Icons8, Magic Studio, NVIDIA Canvas, 
AVCLabs Photo Enhancer, ClarifAI, Pixlr, Fronty, Colossyan, AdCreative.ai ve 
AI Picasso bulunmaktadır.

Görsel üretimi odaklı araçlar arasında DALL·E, MidJourney, Leonardo 
AI, NightCafe, Gencraft, Starry AI ve Ideogram öne çıkmaktadır. Bu araçlar, 
metin açıklamalarından yüksek çözünürlüklü, sanatsal veya gerçekçi görseller 
oluşturma kapasitesine sahiptir. Görsel düzenleme ve efekt uygulama işleviyle 
Fotor, Remini, AVCLabs, Let’s Enhance ve Magic Studio, kullanıcıların mevcut 
fotoğraflar üzerinde kalite artırımı, filtreleme veya restorasyon işlemlerini 
kolaylaştırır. Tasarım ve sunum hazırlamaya yönelik araçlar arasında Canva, 
Designs.ai, Slidesgo, Beautiful.ai ve Stockimg.ai yer almaktadır. Bu araçlar, 
kullanıcı dostu arayüzleriyle öğretmenlerin ders sunumlarını veya dijital 
materyallerini kısa sürede oluşturmasını sağlar. Sanatsal tarz dönüştürme 
işleviyle DeepArt, AI Picasso, Artbreeder ve NVIDIA Canvas, görselleri belirli 
sanatçı tarzlarına benzer biçimde yeniden yorumlayarak dijital sanatta özgün 
bir alan açmaktadır.

3.3. Video, Avatar ve Multimedya Üretim Araçları

Video tabanlı yapay zekâ araçları, metinlerden veya ses girdilerinden video, 
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animasyon ya da dijital avatar üretimi sağlayarak multimedya içerik oluşturma 
süreçlerinde önemli bir dönüşüm yaratmıştır. Bu araçlar, öğretmenlerin ders 
anlatım videoları, tanıtım içerikleri veya etkileşimli öğrenme materyalleri 
hazırlamasına imkân tanımaktadır.

Bu kategoriye dâhil araçlar arasında Synthesia, Runway ML, Descript, 
HeyGen, Colossyan, Vidnoz AI, Synthesys, Kaiber, Opus Clip, CapCut, 
Lumen5, Fliki, Soundful, Soundraw, Spleeter, WellSaid, Murf.ai, Lovo.ai ve 
LANDR yer almaktadır.

Metinden videoya dönüştürme işleviyle Synthesia, HeyGen, Kaiber, Lumen5 
ve Fliki öne çıkmaktadır. Bu sistemler, kullanıcı tarafından yazılan metinleri 
görsel ve sesli anlatımlara dönüştürür. Avatar anlatımı özelliğine sahip araçlar 
arasında Synthesia, Colossyan, Synthesys ve Vidnoz bulunmaktadır. Bu araçlar, 
sanal karakterlerle ders anlatımı veya dijital sunum üretimini mümkün kılar. 
Video düzenleme ve efekt uygulama alanında Runway ML, CapCut, Descript 
ve Opus Clip, profesyonel düzeyde kurgu, sahne geçişi ve arka plan işlemleri 
yapılmasına olanak tanır. Seslendirme ve metinden sese dönüştürme (TTS) 
işleviyle Murf.ai, Lovo.ai, WellSaid, Speechify, ElevenLabs ve Soundraw, video 
içeriklerinde doğal insan sesi benzeri anlatımlar sunmaktadır.

3.4. Müzik ve Ses Üretimi Tabanlı Yapay Zekâlar

Yapay zekâ temelli müzik ve ses üretimi araçları, beste oluşturma, ses 
sentezi, miks, mastering ve dublaj işlemlerini otomatikleştirerek yaratıcı üretim 
süreçlerinde önemli bir rol oynamaktadır. Bu araçlar, hem profesyonel müzik 
prodüksiyonlarında hem de eğitim ortamlarında sesli anlatım materyallerinin 
hazırlanmasında kullanılmaktadır.

Bu grupta Boomy, Jukedeck, Soundraw, Soundful, LANDR, ROLI, Murf.ai, 
Lovo.ai, WellSaid, Speechify, Spleeter ve ElevenLabs gibi araçlar bulunmaktadır. 
Müzik besteleme alanında Boomy, Soundraw, Soundful, ROLI ve LANDR öne 
çıkarken, ses üretimi ve TTS (text-to-speech) işlevlerinde Murf.ai, Lovo.ai, 
WellSaid, Speechify ve ElevenLabs kullanılmaktadır. Descript ve Spleeter ise 
ses düzenleme ve parçalama (örneğin vokal ve enstrüman ayrımı) işlevleriyle ses 
mühendisliği süreçlerinde tercih edilmektedir.

3.5. Kodlama, Geliştirici ve Otomasyon Araçları

Kodlama ve geliştirici destekli yapay zekâ araçları, yazılım geliştirme 
süreçlerini hızlandıran, kod tamamlama, hata ayıklama, API yönetimi ve veri 
analizi gibi işlevleri kolaylaştıran sistemlerdir. Bu araçlar, yazılım üretiminde 
verimliliği artırmakta ve kullanıcıların teknik bilgi düzeyine bağlı olmadan 
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üretim yapabilmesine olanak tanımaktadır.
Bu kategoride Amazon CodeWhisperer, Codeium, Codex, Replit, Kite, 

Cursor AI, Cody, Octoai, BasedLabs, DeepSeek, Colossyan, ClarifAI, Helicone.
ai, Alpaca ve Kaggle Notebooks yer almaktadır. Kodlama asistanları arasında 
CodeWhisperer, Codex, Codeium, Cursor ve Cody öne çıkmaktadır. Veri bilimi 
ve not defteri tabanlı sistemlerde Kaggle ve Alpaca, araştırmacıların makine 
öğrenmesi ve veri analizi süreçlerini yürütmesini sağlar. API ve model yönetimi 
alanında Helicone.ai ve Octoai, geliştiricilerin üretken yapay zekâ modellerini 
izleme, test etme ve optimize etme süreçlerini desteklemektedir.

3.6. Akademik, Literatür ve Bilimsel Analiz Araçları

Bu kategori, bilimsel makalelerin bulunması, okunması, analiz edilmesi 
ve literatür haritalarının oluşturulması amacıyla kullanılan yapay zekâ 
sistemlerini kapsamaktadır. Araştırmacıların bilgiye erişimini kolaylaştıran 
bu araçlar, bilimsel okuryazarlığı desteklemekte ve literatür tarama süreçlerini 
otomatikleştirmektedir.

Bu alanda öne çıkan araçlar Consensus, Scite, Research Rabbit, Litmaps, 
Connected Papers, Scispace, ChatPDF, Perplexity, Diffit, Brisk Teaching ve 
Trinka AI’dır. Makale tarama ve literatür analizi işleviyle Consensus, Litmaps, 
Connected Papers ve Research Rabbit; metin anlama ve özetleme alanında 
Scispace, ChatPDF ve Perplexity; öğretmenlere yönelik akademik destek sunma 
yönüyle Diffit ve Brisk Teaching dikkat çekmektedir.

3.7. Prompt Üretimi, Yönetimi ve Topluluk Araçları

Prompt üretimi ve yönetimi araçları, yapay zekâ modellerinden daha 
etkili sonuçlar elde etmek için geliştirilen komutların (prompt) hazırlanması, 
düzenlenmesi ve paylaşılması süreçlerini destekler. Bu araçlar, üretken yapay 
zekâ kullanımında stratejik bir rol oynar.

Bu grupta AITPG (AI Text Prompt Generator), Promptist (Hugging Face), 
PromptPal, PromptHero, Promptbox, Gprompter, Snack Prompt, Promptly 
Generated AI ve PromptPay yer almaktadır. Prompt geliştirme işlevinde AITPG, 
Promptist ve Gprompter; prompt yönetimi ve arşivleme işlevinde Promptbox, 
PromptHero ve PromptPal; topluluk temelli paylaşım işlevinde ise Snack 
Prompt ve Promptly Generated AI öne çıkmaktadır.

3.8. Eğitim, Öğretim ve Üretkenlik Odaklı Yapay Zekâlar

Eğitim alanında kullanılan yapay zekâ araçları, öğretmenlerin içerik 
üretimi, öğretim farklılaştırma ve ders tasarımı süreçlerinde büyük kolaylık 
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sağlamaktadır. Bu sistemler, pedagojik amaçlı üretken yapay zekâ kullanımının 
en somut örneklerini oluşturur.

Bu gruba Brisk Teaching, Diffit, Beautiful.ai, Gamma, Tome, Notion 
AI, Monday.com, NotebookLM ve Simplified AI dâhildir. Eğitim içeriği 
farklılaştırma amacıyla Diffit ve Brisk Teaching; sunum ve içerik tasarımı 
alanında Beautiful.ai, Tome ve Simplified AI; not ve bilgi yönetimi işlevlerinde 
Notion AI, NotebookLM ve Monday.com öne çıkmaktadır.

3.9. Arama Motoru, Bilgi ve Veri Analizi Odaklı Araçlar

Bu tür araçlar, kullanıcıların web üzerinden güncel bilgiye, veriye veya 
araştırma sonuçlarına doğal dil aracılığıyla ulaşmalarını sağlar. Geleneksel arama 
motorlarından farklı olarak anlam temelli analiz yaparak daha özlü ve güvenilir 
sonuçlar sunar.

Perplexity, Grok (X AI), DeepAI, Fronty, ClarifAI, Synthesis AI ve Google 
Bard (Gemini) bu kategoride yer almaktadır. Bu sistemler, bilgiye erişimi 
hızlandırırken kullanıcıların sorgularını doğal dilde yorumlayarak daha anlamlı 
yanıtlar üretmektedir.

3.10. Karma ve Çok Yönlü Üretken Yapay Zekâ Platformları

Karma yapay zekâ platformları, birden fazla üretken özelliği (metin, görsel, 
video, ses) tek bir sistemde birleştirerek kullanıcıya kapsamlı bir üretim ortamı 
sunar. Bu araçlar öğretim materyali geliştirme, multimedya üretimi ve öğrenme 
analitiği gibi çoklu süreçlerde kullanılmaktadır.

Bu grupta Gemini (Google), Canva, Designs.ai, Runway ML, Synthesia, 
Leonardo AI, Runway, Simplified AI, Writesonic ve ChatGPT öne çıkmaktadır. 
Bu araçlar hem metin üretimi hem de görsel ve video tabanlı içerik oluşturma 
kapasitesiyle eğitimde dijital dönüşümün temel bileşenlerinden biri hâline 
gelmiştir.

4. Gelişmiş Ülkelerden Eğitimde Yapay Zekâ Uygulama Örnekleri

T.C. Millî Eğitim Bakanlığı Yenilik ve Eğitim Teknolojileri Genel 
Müdürlüğü (YEĞİTEK, 2024) tarafından yayımlanan kapsamlı raporda, dünya 
genelinde farklı ülkelerin eğitim teknolojileri ekosistemlerine ilişkin geniş bir 
bilgi envanteri sunulmuştur. Bu envanter, ülkelerin dijital dönüşüm stratejileri, 
yapay zekâ uygulamaları, veri yönetişimi yaklaşımları ve sınıf içi kullanım 
örnekleri üzerinden karşılaştırmalı bir bakış sağlamaktadır. Eğitimde yapay 
zekâ politikalarının; ulusal strateji, kanton/eyalet düzeyi yapı, okul özerkliği, 
kamu–özel iş birlikleri ve teknolojik altyapı açısından nasıl şekillendiği, ülkeler 
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bazında ayrıntılı şekilde ele alınmıştır. Aşağıda İsviçre, Kanada ve Hollanda’ya 
ilişkin bulgular, rapordaki sıralamaya bağlı kalınarak akıcı bir bütünlük içinde 
sunulmuştur.

İsviçre’de yapay zekâ ve eğitim hem federal strateji hem de kanton ve kurum 
düzeyinde yapılandırılmış bir sistem içinde ilerlemektedir. Federal ölçekte SBFI 
(Eğitim, Araştırma ve Yenilik Devlet Sekreterliği) ve Educa, dijital kimlik, 
veri kullanımı, hukuki güvenlik ve blockchain gibi alanlarla birlikte yapay 
zekâya yönelik dönüşümü koordine etmektedir. Kanton ölçeğinde ise özellikle 
Thurgau’da yürütülen “Okulda Yapay Zekâ” modülü, öğretmen ve öğrencilerin 
YZ’ye hazırlanmasına yönelik önemli bir uygulama olarak öne çıkmaktadır. 
Bern kantonunda yapay zekâ kullanımı için gerekli becerilerin hem okulda 
hem de mesleki eğitimde kazandırılması hedeflenirken; #schoolresponsible 
dergisinin YZ özel sayısı, Zebis portalındaki ChatGPT kullanım materyalleri, 
veri ve YZ temalı konferanslar ve çevrim içi seminerler bu süreci destekleyen 
örnek etkinliklerdir. Zürih Üniversitesi’nin yapay zekâ odaklı araştırmaları ve 
Zürih merkezli edtech şirketlerinin kişiselleştirilmiş öğrenme yolları, öğrenme 
analitiği ve ses tabanlı chatbot geliştirme gibi projeleri; okullarda tablet ve 
bilgisayarların yaygın kullanımı, sanal laboratuvar uygulamaları ve programlama 
temelli yenilikçi ders programlarıyla birleşerek güçlü bir sınıf içi dönüşüme 
dönüşmektedir.

Kanada’da yapay zekâ ve eğitim politikaları, eyalet düzeyinde hem altyapı 
hem de uygulama boyutunda gelişim göstermektedir. Alberta’da Eğitim 
Bakanlığı ve “Technology in Education Unit”, çevrim içi eğitim platformlarının 
geliştirilmesi, yapay zekâ ile öğrenci başarısının izlenmesi ve öğretmenlere 
teknoloji entegrasyonu konusunda mesleki gelişim desteği sağlanmasına 
odaklanmaktadır. British Columbia’da BCTEA ve Eğitim Bakanlığı, K–12 
düzeyinde yapay zekânın ders tasarımı, değerlendirme, okul içi iletişim ve 
idari süreçlerde nasıl kullanılacağına yönelik rehberler yayımlamakta; YZ 
araçlarının öğrenmeyi derinleştirme, iş birliğini güçlendirme ve verimliliği 
artırma potansiyelini vurgulamaktadır. Ontario’da çevrim içi öğrenme 
merkezleri, e-learning HUB ve üniversiteler tarafından yürütülen YZ temelli 
projeler—organik kimya simülasyonları, küçük işletmelere yönelik YZ destekli 
ekonomi dersleri gibi—öne çıkmakta; eyalet yönetimi ise “Beta İlkeleri” ile 
insan odaklılık, hesap verebilirlik, adalet ve risk yönetimi çerçevesinde etik bir 
YZ kullanım kültürü inşa etmeye çalışmaktadır. Böylece Kanada’da yapay zekâ, 
yalnızca teknolojik bir araç değil, değerlere dayalı bir eğitim yeniliği olarak 
konumlanmaktadır.

Hollanda’da yapay zekâ ve eğitim, merkezi strateji ile güçlü okul özerkliğinin 
dengelendiği ve kamu–özel iş birlikleriyle desteklenen dinamik bir ekosistem 
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içinde ilerlemektedir. Kennisnet ve SIVON gibi kurumlar, okulların güvenli 
ve sürdürülebilir dijital altyapı kurmasına destek verirken; Squla, KIMO, 
ProctorExam, FeedbackFruits gibi yerli EdTech şirketleri uyarlanabilir öğrenme, 
kişiselleştirilmiş içerik, yapay zekâ temelli kimlik doğrulama ve öğrenci merkezli 
ders tasarımı gibi alanlarda yenilikçi çözümler üretmektedir. Bakanlığın Impuls 
Open Leermateriaal programı açık öğrenme materyallerinin kullanımını 
güçlendirirken; Netwerk Mediawijsheid girişimi dijital medya okuryazarlığını 
toplum genelinde yaygınlaştırmayı amaçlamaktadır. Yapay zekâ destekli akıllı 
ders sistemlerinin özellikle matematik ve Felemenkçe öğretiminde yaygınlaşması 
üzerine Kennisnet; fırsatlar, riskler ve politika önerilerini içeren raporlar 
yayımlamaktadır. Ekonomi Bakanlığı ile yürütülen Nationaal Onderwijslab 
AI (NOLAI) girişimi ise insan merkezli gelişmiş dijital eğitim inovasyonlarına 
odaklanmakta; devlet, Seed Capital, Nationaal Groeifonds ve NRO gibi fonlarla 
EdTech girişimlerini desteklemektedir. IPON fuarı, MindLabs ve NEMO 
Bilim Müzesi gibi yapıların katkısıyla Hollanda, yapay zekâ, STEM ve dijital 
inovasyonu eğitim sisteminin tüm paydaşlarıyla buluşturan canlı bir eğitim 
ekosistemi oluşturmaktadır.

5. Ders Kitaplarında Yapay Zekâ Kullanımının Başlaması: Güney 
Kore

Yapay zekâ teknolojileri günümüzde yalnızca öğretim süreçlerini değil, ders 
kitaplarının yapısını ve işlevini de kökten dönüştürmektedir. Bu dönüşümün 
tarihsel temelleri ise 20. yüzyılın başlarına kadar uzanır. O dönemde geliştirilen 
eğitim araçları mekanik sistemlere dayansa da ortak amaçları, öğrencilerin 
öğrenme hızını desteklemek ve öğretmenlerin değerlendirme süreçlerini 
kolaylaştırmaktı. Bu alandaki ilk önemli adımı 1920’lerde S. L. Pressey atmış 
ve öğrencinin yanıtlarını anında değerlendiren ilk “öğretim makinesi”ni 
geliştirmiştir. Yanlış yanıtları işaretleyerek öğrenciyi yeniden denemeye 
yönlendiren bu cihaz, otomatik geri bildirim sunması açısından günümüz 
uyarlanabilir öğrenme sistemlerinin öncülleri arasında görülmektedir. 1950’lerde 
B. F. Skinner, Pressey’nin bu yaklaşımını davranışçı öğrenme ilkeleriyle yeniden 
yorumlayarak kendi “teaching machine” modelini geliştirmiştir. Skinner’ın küçük 
adımlarla ilerleme, anında pekiştirme ve öğrencinin kendi hızında öğrenmesi 
ilkelerine dayanan bu sistem, programlı öğretimin ve bireyselleştirilmiş öğretim 
anlayışının ilk sistematik örneklerinden biri olarak kabul edilir.

1990’lara kadar birçok gelişim meydana geldi. Bunlardan biri de bilgisayar 
teknolojilerinin gelişimiyle birlikte öğretim materyallerinin dijital ortama 
taşınmasıydı. Bu dönemde Brusilovsky vd. (1996) tarafından geliştirilen ELM-
ART sistemi, öğrencinin öğrenme sürecini izleyerek içeriği dinamik biçimde 
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düzenleyen ilk web tabanlı akıllı ders kitabı oldu. Sistem, öğrencinin bireysel 
ilerleme hızına göre içerik sıralaması yapıyor, ihtiyaç duyduğunda yönlendirme 
sunuyor ve hatalarına göre yeni öğrenme yolları öneriyordu. ELM-ART, 
öğrenciyi pasif alıcı olmaktan çıkarıp sürecin aktif bir katılımcısına dönüştürdü.

2000’li yıllarda Anlamsal Web teknolojileriyle içerikler, ontolojik yapılar 
aracılığıyla tanımlanabilir hâle geldi. Böylece dijital ders kitapları, bilgi 
birimlerini yalnızca depolayan değil, kavramlar arasındaki ilişkileri anlamlandıran 
sistemlere evrildi. 2010’lu yıllarda doğal dil işleme (NLP) ve makine 
öğrenmesi yöntemlerinin yaygınlaşmasıyla, ders kitapları artık metinleri analiz 
ederek anahtar kavramları, zorluk düzeylerini ve öğrenme eğilimlerini otomatik 
biçimde çıkarabilir hâle geldi.

Bu dönemde Huang vd. (2016), öğrencilerin elektronik ders kitaplarıyla 
etkileşimlerinden (okuma süreleri, sayfa geçişleri, göz gezdirme davranışları) elde 
edilen verilerin, öğrencinin bilgi düzeyini tahmin etmekte kullanılabileceğini 
ortaya koydu. Bu bulgular, klasik test temelli ölçme sistemlerinin ötesine 
geçerek öğrencinin okuma davranışına dayalı bilgi izleme (Knowledge 
Tracing) modellerinin geliştirilmesine zemin hazırladı. Aynı zamanda, 
ders kitaplarındaki bilgi bileşenleri artık uzmanlar yerine otomatik metin 
analizi yöntemleriyle (örneğin bag-of-words ve gizli konu modelleme-LDA) 
belirlenmeye başladı. Böylece sistem, öğrencinin zorlandığı kavramları saptayıp 
kişiselleştirilmiş öğrenme önerileri sunabilir hâle geldi.

2020’li yıllarda yapay zekânın gücü, akıllı ders kitaplarında çok daha 
görünür hâle geldi. Jiang vd. (2023), akıllı ders kitaplarının sadece dijital 
içerikler sunmakla kalmadığını; öğrencinin metinle kurduğu etkileşimi analiz 
ederek öğrenme deneyimini şekillendiren birer öğrenme ortağına dönüştüğünü 
vurgulamıştır. Bu kitaplar, öğrencinin bilgi düzeyine göre içerikleri yeniden 
düzenleyebilmekte, otomatik kaynak önerileri yapabilmekte ve anlık geri 
bildirim sağlayabilmektedir. Araştırmacılar, köprü metni açıklamaları (hypertext 
explanation) ve doğrudan gezinme desteği (direct navigation support) gibi 
etkileşim temelli öğretim stratejilerinin öğrencinin bilişsel farkındalığını 
artırdığını ve öz düzenleme becerilerini geliştirdiğini belirtmiştir.

Bu teknolojik gelişmelerin yanı sıra, Brusilovsky vd. (2022) akıllı ders 
kitaplarının tarihsel evrimini dört kuşak altında toplamıştır: bilgi mühendisliği 
dönemi, anlamsal web dönemi, NLP ve makine öğrenmesi dönemi ve son 
olarak etkileşim veri madenciliği dönemi. Günümüzdeki akıllı ders kitapları, 
öğrencinin davranışlarını (okuma süresi, tıklama, göz izleme gibi) analiz ederek 
öğrenme sürecini gerçek zamanlı biçimde kişiselleştirebilmektedir.

Bu dönemde ayrıca çevrimdışı materyallerin dijital zekâyla bütünleştirildiği 
hibrit modeller de geliştirilmiştir. Feng vd. (2019) tarafından geliştirilen Tobbits 
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Hesaplama Çalışma Kitabı, öğrencilerin kâğıt üzerinde çözdükleri 
soruların fotoğraflarını mobil uygulamaya yükleyip Optik Karakter Tanıma 
(OCR) teknolojisiyle otomatik olarak değerlendirilmesini sağlamaktadır. 
Böylece çevrim dışı çalışma alışkanlıkları dijital sistemlerle birleşerek daha 
kapsayıcı bir öğrenme modeli ortaya çıkmıştır.

Bugün dünyada birçok ülke, bu tür yapay zekâ destekli dijital ders kitaplarını 
eğitim sistemine entegre etme sürecindedir. Güney Kore, bu alanda en dikkat 
çekici örneklerden biridir. Ülkenin Eğitim Bakanlığı, 2025 yılı itibarıyla 
İngilizce, matematik ve kodlama derslerinde kullanılmak üzere 76 yapay zekâ 
destekli dijital ders kitabını onaylamıştır (Yi, 2024). Bu kitapların öğrencilerin 
bireysel öğrenme hızına göre içerik önermesi, öğretmenlerin iş yükünü azaltması 
ve eğitimde fırsat eşitliğini güçlendirmesi hedeflenmiştir. Ancak Kwon’un (2025) 
aktardığı üzere, sistemin veri gizliliği, teknik aksaklıklar ve öğretmenlerin artan 
sorumlulukları gibi nedenlerle eleştirildiği ve uygulamanın bazı aşamalarda 
yavaşlatıldığı belirtilmiştir. Bu durum, yapay zekâ destekli ders kitaplarının 
yalnızca teknolojik değil, etik ve pedagojik yönleriyle de dikkatle tasarlanması 
gerektiğini göstermektedir.

Türkiye’de ise bu alandaki dönüşüm henüz başlangıç aşamasındadır. Millî 
Eğitim Bakanlığı’nın dijital eğitim politikaları, Türkiye Yüzyılı Maarif Modeli’nin 
teknolojiye dayalı beceriler vurgusu ve EBA platformundaki yapay zekâ temelli 
öneri sistemleri, ilerleyen yıllarda bu dönüşümün temellerini oluşturacaktır.

Sonuç olarak, yapay zekâ destekli akıllı ders kitapları öğrenmeyi bireyselleştiren, 
veriye dayalı ve sürekli gelişen bir sürece dönüştürmektedir. Pressey’nin öğretim 
makinesinden başlayarak Brusilovsky’nin ELM-ART sistemine, oradan Jiang ve 
Feng’in etkileşimli ve hibrit modellerine kadar uzanan bu tarihsel çizgi, eğitimde 
bilgi aktarımından öğrenme ortaklığına geçişi simgelemektedir. Önümüzdeki 
yıllarda yapay zekâ destekli ders kitaplarının hem Türkiye’de hem de dünya 
genelinde, öğrencinin ihtiyaçlarına anlık tepki veren, öğretmenlerin rehberliğini 
güçlendiren ve öğrenmeyi kişiselleştiren temel eğitim araçları hâline gelmesi 
beklenmektedir. Bu gelişme, eğitimde “öğrenciye özgü öğrenme” çağının en 
somut yansıması olacaktır.

6. Sonuç

Bu bölümde ele alınan kuramsal çerçeve, tarihsel gelişim çizgisi, yapay zekâ 
araçlarının sınıflandırılması, gelişmiş ülke örnekleri ve ders kitaplarında yapay 
zekâ uygulamaları birlikte değerlendirildiğinde, yapay zekânın eğitim için artık 
“geleceğin olasılığı” değil, “bugünün belirleyici bileşeni” hâline geldiği açıkça 
görülmektedir. Yapay zekâ kavramı, Turing’in (1950) “makineler düşünebilir 
mi?” sorusuyla başlayan felsefi tartışmalardan McCarthy’nin insan düzeyinde 
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bilişsel kapasiteye sahip sistemlere dair öngörülerine (McCarthy, 2007) ve 
günümüzde OECD ile UNESCO’nun üretken yapay zekâ modellerini öğrenci 
performansıyla karşılaştıran bulgularına kadar uzanan çok katmanlı bir 
dönüşüm yaşamıştır (OECD, 2023; UNESCO, 2023). Bu tarihsel çizgi, yapay 
zekânın yalnızca algoritmalar bütünü değil, insan zekâsının doğasını da yeniden 
düşünmeyi zorunlu kılan bilimsel bir ekosistem olduğunu göstermektedir.

Yapay zekânın eğitime yansıması, Pressey’nin öğretim makinesi ve Skinner’ın 
teaching machine yaklaşımıyla birlikte “otomatik dönüt” ve “bireyselleştirilmiş 
hızda öğrenme” ilkeleri etrafında şekillenmiş, 1990’lardan itibaren akıllı ders 
kitapları, anlamsal web ve makine öğrenmesi tabanlı sistemlerle daha derin 
bir pedagojik boyut kazanmıştır. Brusilovsky ve arkadaşlarının geliştirdiği 
ELM-ART sistemi ve devamındaki çalışmalar, öğrencinin okuma davranışları, 
etkileşim izleri ve bilişsel yükünü temel alarak içerik uyarlaması yapabilen akıllı 
ders kitaplarının mümkün olduğunu ortaya koymuştur. Günümüzde Jiang, 
Feng ve diğer araştırmacıların ortaya koyduğu örnekler, ders kitaplarının artık 
yalnızca bilgi sunan araçlar değil, öğrencinin öğrenme sürecini izleyen, zorlandığı 
noktaları tespit eden ve ona göre yeniden şekillenen “öğrenme ortağı” sistemlere 
dönüştüğünü göstermektedir. Bu dönüşüm, klasik ölçme-değerlendirme 
anlayışının da gözden geçirilmesini, test temelli sonuçlardan süreç temelli veri 
analitiğine geçişi zorunlu kılmaktadır.

Çalışmada ayrıntılı şekilde sınıflandırılan metin, görsel, video, ses, kodlama, 
akademik analiz, prompt yönetimi ve eğitim odaklı üretken yapay zekâ araçları, 
bu dönüşümün pratik boyutunu oluşturmaktadır. ChatGPT, Diffit, Brisk 
Teaching, Scispace, Consensus, DALL·E, MidJourney, Synthesia, Runway, 
Murf.ai, Lovo.ai, CodeWhisperer, Codeium, Perplexity, Gemini ve benzeri 
araçlar, öğretmen ve öğrencilerin günlük eğitim pratiklerine doğrudan nüfuz 
edebilecek niteliktedir. Bu araçlar bir yandan içerik üretimini, uyarlamasını ve 
sunumunu kolaylaştırırken; diğer yandan da okuryazarlık kavramını yeniden 
tanımlamakta, “metin okumak ve yazmak”tan “yapay zekâ ile birlikte üretmek, 
sorgulamak ve doğrulamak” noktasına doğru bir genişleme yaratmaktadır. 
Bu nedenle, yapay zekâ okuryazarlığı yalnızca teknik bir beceri değil, eleştirel 
düşünme, etik duyarlılık ve veri farkındalığını içeren çok boyutlu bir yetkinlik 
alanı olarak ele alınmalıdır.

Gelişmiş ülke örnekleri, bu dönüşümün politika, altyapı ve sınıf içi 
uygulama boyutlarında nasıl somutlaştığını göstermesi bakımından dikkat 
çekicidir. İsviçre’de SBFI ve Educa’nın koordinasyonunda yürütülen dijital 
kimlik, veri yönetişimi ve blockchain temelli çalışmalar; Thurgau’da “Okulda 
Yapay Zekâ” modülü; Bern, Zürih ve Fribourg’daki yapay zekâ ve dijital öğrenme 
projeleri, federal strateji ile kanton düzeyindeki somut uygulamaların birbirini 
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tamamlayacak biçimde tasarlandığını ortaya koymaktadır. Kanada’da Alberta, 
British Columbia ve Ontario örnekleri, eyalet temelli politikaların çevrim içi 
öğrenme ortamları, mesleki gelişim, YZ destekli değerlendirme ve etik ilkeler 
çerçevesinde nasıl yapılandırılabileceğine ilişkin güçlü ipuçları sunmaktadır. 
Özellikle Ontario’nun “Beta İlkeleri”, yapay zekânın insan odaklılık, hesap 
verebilirlik, adalet ve risk yönetimi ilkeleri doğrultusunda kullanılması gerektiğini 
vurgulayarak, teknolojik yeniliği değer temelli bir zemine oturtmaktadır.

Hollanda örneği ise okul özerkliği, kamu–özel iş birlikleri ve devlet 
teşviklerinin bir arada işlediği esnek ama güçlü bir ekosistem modelini ortaya 
koymaktadır. Kennisnet ve SIVON’un altyapı ve rehberlik rolleri, Nationaal 
Onderwijslab AI gibi yapılarla yürütülen AR-GE çalışmaları, Seed Capital ve 
Nationaal Groeifonds gibi fonlarla desteklenen EdTech girişimleri ve IPON fuarı, 
MindLabs, NEMO Bilim Müzesi gibi etkinlik ve kurumlar, yapay zekâ ve dijital 
inovasyonun yalnızca okulla sınırlı kalmadığını; toplumun tamamına yayılan 
bir öğrenme kültürü yarattığını göstermektedir. Bu perspektiften bakıldığında, 
yapay zekâ ve eğitim ilişkisi, tek bir politika belgesiyle sınırlanamayacak kadar 
geniş; ulusal vizyon, yerel uygulama, piyasa dinamikleri ve akademik araştırmanın 
birlikte tasarlanmasını gerektiren karmaşık bir alan olarak karşımıza çıkmaktadır 
(YEĞİTEK, 2024).

Ders kitaplarında yapay zekâ kullanımına ilişkin tarihsel çizgi ve özellikle 
Güney Kore örneği, Türkiye açısından da kritik dersler içermektedir. Pressey’nin 
mekanik öğretim makinesinden Brusilovsky’nin web tabanlı akıllı ders 
kitaplarına, oradan da Güney Kore’nin resmî olarak onayladığı yapay zekâ 
destekli dijital ders kitaplarına uzanan süreç, basılı materyalden veri odaklı, 
etkileşimli ve kişiselleştirilmiş içerik sistemlerine geçişi temsil etmektedir. Kore 
Eğitim Bakanlığı’nın İngilizce, matematik ve kodlama derslerinde 76 yapay zekâ 
tabanlı dijital ders kitabını devreye alma girişimi, bu dönüşümün ölçek ve hız 
açısından geldiği noktayı göstermektedir. Bununla birlikte Kwon’un (2025) 
aktardığı veri gizliliği, teknik sorunlar ve öğretmen iş yükü gibi eleştiriler, 
yapay zekâ destekli ders kitaplarının yalnızca teknolojik bir tasarım problemi 
değil, aynı zamanda güçlü bir etik, hukuki ve pedagojik çerçeve gerektiren bir 
değişim alanı olduğunu hatırlatmaktadır. Bu nedenle, benzer adımlar atılırken 
hem altyapı hem de insan kaynağı, öğretmen yeterlikleri, ebeveyn desteği ve veri 
güvenliği eş zamanlı olarak ele alınmalıdır.

Türkiye bağlamında, Türkiye Yüzyılı Maarif Modeli’nin teknoloji ve dijital 
okuryazarlık vurgusu, EBA gibi platformların sunduğu olanaklar ve YEĞİTEK’in 
dünya örneklerini sistematik biçimde inceleyen bilgi envanteri çalışması, 
eğitimde yapay zekâ entegrasyonuna yönelik güçlü bir potansiyel olduğunu 
göstermektedir. Ancak bu potansiyelin somut bir dönüşüme dönüşebilmesi 
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için, üç düzeyde bütüncül bir yaklaşım gereklidir: (1) Makro düzeyde ulusal 
strateji, veri politikası, etik ilkeler ve müfredat entegrasyonu; (2) Mezo düzeyde 
il/ilçe, okul ve kurumların dijital altyapı, hizmet içi eğitim ve yerel uygulama 
kapasitesi; (3) Mikro düzeyde sınıf içi öğretim, öğretmen-öğrenci etkileşimi 
ve öğrenme ortamlarında yapay zekâ araçlarının pedagojik amaçlı, dengeli ve 
eleştirel kullanımı. Bu çerçevede, öğretmeni devre dışı bırakan değil, öğretmeni 
güçlendiren; öğrenciyi pasif tüketiciye dönüştüren değil, aktif, sorgulayıcı ve 
üretken bir özneye dönüştüren yapay zekâ tasarımları önceliklendirilmelidir.

Sonuç olarak, yapay zekâ ve eğitim ilişkisi, artık yalnızca “yeni bir araç 
seti”nin tanıtılmasıyla açıklanamayacak kadar derin ve çok boyutlu bir 
dönüşümü ifade etmektedir. Turing ve McCarthy’nin teorik temelleriyle 
başlayan süreç, Pressey ve Skinner’ın öğretim makineleri, Brusilovsky’nin akıllı 
ders kitapları, OECD ve UNESCO’nun performans karşılaştırmaları, Güney 
Kore’nin dijital ders kitapları ve YEĞİTEK’in uluslararası envanter çalışmasıyla 
birlikte düşünüldüğünde, karşımıza şu net tablo çıkmaktadır: Yapay zekâ, eğitimi 
dönüştüren bir “teknolojik trend” olmanın ötesinde, öğrenme ve öğretme 
süreçlerine dair temel varsayımlarımızı yeniden gözden geçirmemizi zorunlu 
kılan yapısal bir kırılma noktasıdır. Bu kırılmanın Türkiye açısından bir fırsata 
dönüşebilmesi, teknolojiyi hızla içeri almak kadar; bu teknolojiyi pedagojik 
değerlerle, etik ilkelerle ve yerel bağlamın gerçekleriyle uyumlu biçimde yeniden 
tasarlamaya bağlıdır. Eğitimde yapay zekâya ilişkin atılacak her adım, yalnızca 
bugünün sınıflarını değil, geleceğin öğrenen toplumunu şekillendirecek ölçüde 
belirleyici olacaktır.



Disiplinlerarası Bakış Açısıyla Eğitimde Yapay Zekâ

36

Kaynakça

Brusilovsky, P., Schwarz, E., & Weber, G. (1996). ELM-ART: An intelligent tutoring system on 
the World Wide Web. In C. Frasson, G. Gauthier, & A. Lesgold (Ed.), Intelligent tutoring 
systems: Lecture notes in computer science (ss. 261–269). Springer. 			
https://doi.org/10.1007/3-540-61327-7_123	

Brusilovsky, P., Sosnovsky, S., & Thaker, K. (2022). The return of intelligent textbooks. AI 
Magazine, 43, 337–340. https://doi.org/10.1002/aaai.12061

Feng, J. C. ve Li, K. (2019). Tobbits calculation workbook: An offline-to-online intelligent 
textbook. Proceedings of the First Workshop on Intelligent Textbooks, International Conference 
on Artificial Intelligence in Education içinde (ss. 117–123). CEUR Workshop Proceedings. 
http://ceur-ws.org/Vol-2384/paper12.pdf

Huang, Y., Yudelson, M., Han, S., He, D., & Brusilovsky, P. (2016). A framework for dynamic 
knowledge modeling in textbook-based learning. In Proceedings of the 24th Conference on 
User Modeling, Adaptation, and Personalization (UMAP ’16) (ss. 141–150). ACM. 	
https://doi.org/10.1145/2930238.2930258	

İşler, B., & Kılıç, M. (2021). Eğitimde yapay zekâ kullanımı ve gelişimi. Yeni Medya Elektronik 
Dergisi, 5(1), 1–11. https://doi.org/10.17932/IAU.EJNM.25480200.2021/ejnm_v5i1001

Jiang, B., Gu, M., & Du, Y. (2023). Recent advances in intelligent textbooks for better learning. 
In H. Niemi, R. D. Pea, & Y. Lu (Ed.), AI in learning: Designing the future (ss. 247–257). 
Springer Nature. https://doi.org/10.1007/978-3-031-09687-7	

Kwon, J. (2025, October 15). AI-powered textbooks fail to make the grade in South Korea. Rest 
of World. https://restofworld.org/2025/south-korea-ai-textbook/

McCarthy, J. (2007). From here to human-level AI. Artificial Intelligence, 171(18), 1174–1182. 
https://doi.org/10.1016/j.artint.2007.10.009

Organisation for Economic Co-operation and Development. (2023). AI and the future of skills 
(Vol. 2): Methods for evaluating AI capabilities. OECD Publishing. 			 
https://doi.org/10.1787/a9fe53cb-en	

Organisation for Economic Co-operation and Development. (2023). Putting AI to the test: How 
does the performance of GPT and 15-year-old students in PISA compare? (OECD Education 
Spotlights No. 6). OECD Publishing. https://doi.org/10.1787/2c297e0b-en

Organisation for Economic Co-operation and Development. (2025). What should teachers teach 
and students learn in a world of powerful AI? (OECD Education Spotlights No. 20). OECD 
Publishing. https://doi.org/10.1787/ca56c7d6-en	

Pressey, S. L. (1950). Development and appraisal of devices providing immediate automatic 
scoring of objective tests and concomitant self-instruction. The Journal of Psychology, 29(2), 
417–447. https://doi.org/10.1080/00223980.1950.9916043	

T.C. Millî Eğitim Bakanlığı, Yenilik ve Eğitim Teknolojileri Genel Müdürlüğü. (2024, Eylül). 
Eğitim teknolojileri bilgi envanteri [Çevrimiçi kitap]. https://yegitek.meb.gov.tr/meb_iys_
dosyalar/2024_09/20142304_bilgi_envanteri.pdf

https://doi.org/10.1007/3-540-61327-7_123
https://doi.org/10.1002/aaai.12061
https://doi.org/10.1145/2930238.2930258
https://doi.org/10.17932/IAU.EJNM.25480200.2021/ejnm_v5i1001
https://doi.org/10.1007/978-3-031-09687-7
https://restofworld.org/2025/south-korea-ai-textbook/
https://doi.org/10.1016/j.artint.2007.10.009
https://doi.org/10.1787/a9fe53cb-en
https://doi.org/10.1787/2c297e0b-en
https://doi.org/10.1787/ca56c7d6-en  
https://doi.org/10.1080/00223980.1950.9916043
https://yegitek.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/2024_09/20142304_bilgi_envanteri.pdf
https://yegitek.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/2024_09/20142304_bilgi_envanteri.pdf


37

Yapay Zekâ Destekli Öğretim


Turing, A. M. (1950). Computing machinery and intelligence. Mind, 59(236), 433–460. 	
https://academic.oup.com/mind/article/LIX/236/433/986238	

Yi, W. (2024, November 29). 76 AI-based digital textbooks certified for classroom use for first time. 
Yonhap News Agency. https://en.yna.co.kr/view/AEN20241129002051315

https://en.yna.co.kr/view/AEN20241129002051315



