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1. Giris

Giintimiizde yapay zekd (YZ) teknolojileri yalnizca endiistri, saglik ya da
ekonomi gibi alanlarda degil, egitim sisteminin tiim kademelerinde etkisini
gostermeye baslamistr. Dijital doniisiim siirecinin hizlanmasiyla birlikte
egitim ortamlarinda kullanilan araglar da degismis; 6gretim siirecleri giderek
daha fazla veri temelli, kisisellestirilmis ve etkilesimli hile gelmistir. Bu
degisim, yalnizca teknolojik araglarin kullanimini degil, ayni zamanda 6gretim
anlayisini da déniistiirmekeedir. Aruk bilgiye ulasmak kadar, bilgiyi isleme,
degerlendirme ve anlamlandirma siiregleri de yapay zeki destekli sistemler
araciligtyla yeniden tanimlanmaktadir (Bahsi, 2024). Boylece egitim, sadece
icerik aktarimi odakli bir yapidan cikip, 6grencinin aktif oldugu, veriye dayalt
olarak sekillenen dinamik bir siirece doniismektedir. Bu déniisiim, 6zellikle
erken yaslarda 6grenme ortamlarint yeniden sekillendirmekte; 6grencilerin
ogrenme bicimlerini, 6gretmenlerin rehberlik rollerini ve sinif igi etkilesimleri
kokli bicimde degistirmektedir.

UNESCO (United Nations Educational, Scientific and Cultural
Organization), yapay zeki teknolojilerinin 6zellikle erken yasta 6grenme
siireglerine entegre edilmesinde temel amacin, dgrencilerin yalnizca teknoloji
kullanicilari degil, ayni zamanda bu teknolojilerin mantigini anlayan ve etik
bicimde kullanabilen bireyler hiline gelmesi oldugunu vurgulamaktadir.
Cocuklara kiigiik yaslardan itibaren elestirel dijital farkindalik, veri bilinci ve
etik duyarlilik kazandirilmasi gibi konularin gelecekte insan merkezli yapay zeka
ekosisteminin siirdiirtilebilirligi agisindan kritik goriilmektedir (UNESCO,
2024). Bu yaklagim, dijital ¢agin yalnizca biligsel degil, etik ve insani boyutlartyla
da ele alinmasi gerektigini gostermekte; egitimin odak noktasini teknolojiden
insana dogru yeniden konumlandirmaktadir.

Bu baglamda, ilkokullar bireyin bilissel, duyussal ve sosyal becerilerinin
temellerinin auldigt en kritik egitim basamag: olarak one ¢ikmaktadir. Bu
nedenle yapay zekinin ilkokul diizeyinde kullanimi yalnizca teknolojik bir
yenilik degil, ayni zamanda pedagojik bir gereklilik olarak degerlendirilmektedir.

1 Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, devecinazife@gmail.com
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Yapay zeka destekli 6gretim uygulamalari, 6grencilerin bireysel 6grenme hizina
ve hazirbulunugluk diizeyine uygun icerikler sunabilmekte; 6gretmenlere
ise dgrencilerin 6grenme siireglerini anlik olarak izleme, degerlendirme ve
yonlendirme imkini saglamaktadir. Aragtirmalar, yapay zekinin dogru ve
pedagojik temellere dayali kullaniminin okuma yazma 6gretimi gibi temel
beceri alanlarinda 6grenci basarisina olumlu katki sagladigint gostermektedir
(Kiziltas, 2025). Bu yoniiyle yapay zek4, erken yaslarda 6grenmeyi destekleyen,
ogrencinin akademik ve dil gelisimini giiclendiren bir egitim yardimcist olarak
degerlendirilmektedir.

Yapay zekd uygulamalarinin egitimde etkili bicimde kullanilabilmesi igin
olast yararlarinin ve sinirliliklarinin bilinmesi gerekir. YZ'nin egitimde sundugu
en onemli firsatlardan biri, 6gretim siirecini bireysellestirme potansiyelidir
(Simgek, 2025; Ceylan, 2025). Her 6grencinin 6grenme bigimi, hizi ve
hazirbulunugluk diizeyi farkli oldugundan dolay: yapay zeka destekli sistemler
bu farkliliklari dikkate alarak 6grenme yollarini kisisellestirebilir. Béylece
ogrenciler, kendi diizeylerine uygun gorevlerle karsilasarak daha anlamli ve
kalic1 6grenme deneyimleri yasarlar. Oysa geleneksel 6gretim ortamlarinda her
ogrencinin bireysel ihtiyaclarina yanit vermek zaman alict ve gii¢ bir siiregtir.
Hatta bir¢ok durumda égretmenlerin sinif i¢i yogunlugu nedeniyle bireysel
destek saglanamamakta, bu da dgrencilerin ozellikle okuma ve yazma gibi
temel becerilerde geri kalmasina neden olmaktadir. Yapay zeka ise 6gretimin
bireysellestirilmesi konusunda maliyetsiz, hizli ve erisilebilir bir secenek olarak
one ¢ikmaktadir (Yal¢in & Canbaz, 2025; Marangoz, 2024). Bu agidan YZ,
ogretmenin yikiini hafifletirken 6grenciye sunulan 6grenme firsatlarini da
cesitlendirmektedir.

Genel bir bakisla, yapay zeka tabanli dijital asistanlar yalnizca 6grencilerin
bireysel 6grenme siireglerini desteklemekle kalmayip, egitim sisteminin genel
niteligini ve verimliligini artiran bir déntigiim araci olarak 6ne ¢ikmakta; okuma
ve yazma becerileri gelismis bireylerin yetismesi uzun vadede akademik basariy:
ve toplumsal ilerlemeyi giiclendirirken, Tirkiye'de bu teknolojilerin ilkokul
diizeyinde yayginlasmasi ise kirsal ve kentsel bolgelerdeki 6grencilerin ayni dijital

olanaklara erisebilmesini saglayarak egitimde firsat esitligini pekistirmektedir
(Akkol & Balkan, 2024).

Ote yandan yapay zeka, 6grencilerin mevcut 6grenme diizeylerini gok kisa
stirede belirleyebilmekte (Abed, 2021) ve onlarin giiglii ile gelisime agik yonlerini
analiz ederek 6gretmenlere veriye dayali kapsamli bir yol haritasi sunabilmektedir.
Bu sayede her &grencinin bireysel gelisim diizeyine uygun etkinlikler
hazirlanabilmekte; eksik 6grenmeler hizlica tespit edilip giderilebilmektedir.
Ayrica yapay zek destekli uygulamalar, 6grencilerin yazma siirecine anlik geri
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bildirim saglayarak yazim, dil bilgisi, akicilik ve anlam boyutlarindaki becerilerin
gelisimine onemli katkilar sunmaktadir (Kiziltas, 2025). Boylece 6grenciler
hatalarini aninda fark edip diizeltebilmekte, dogru 6grenmeyi pekistirmektedir.
Ogretmenler agisindan ise bu sistemler, 6grencilerin ilerlemesini diizenli olarak
izleme, 6grenme giiclitklerini erken asamada fark etme ve 6grenme siireclerini
veriye dayali bicimde yonlendirme kolayligi saglamakradir.

Tiirkiye'de bu déniistimiin etkileri giderek daha goriiniir hile gelmistir. Ulusal
Yapay Zeka Stratejisi (2021-2025) belgesinde de vurgulandig: tizere, egitim
sisteminde yapay zeki uygulamalarinin yayginlastirilmasi, dijital becerilerin
gelistirilmesi ve 6gretmenlerin bu teknolojilere uyumunun saglanmasi, tilkenin
dijital dontisiim hedefleri arasinda yer almaktadir (Cumhurbagkanligr Dijital
Déntisiim Ofisi [CBDDOY], 2021). Strateji belgesinde, egitimde yapay zeka
kullaniminin yalnizca teknoloji temelli bir dontisiim degil, ayn1 zamanda
ogrenme kalitesini artirmaya yonelik 6nemli bir firsat oldugu belirtilmekte; bu
dogrultuda 6gretim siireglerinde veri temelli karar mekanizmalarinin kurulmasr,
ogrencilerin bireysel 6grenme yollarinin desteklenmesi ve egitimde firsat
esitliginin giiclendirilmesi amaglanmaktadir (CBDDO, 2021).

Bu ulusal vizyonun, 6gretmenlerin sinif i¢i uygulamalarinda yapay zeka
araglarini daha etkin bigimde kullanmalarina zemin hazirladigr géralmekeedir.
Giintimiizde sinif 6gretmenleri, 1. siniftan 4. sinifa kadar Turkge, Matematik,
Hayat Bilgisi, Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Miizik, Beden Egitimi ve Oyun,
Gorsel Sanatlar ve Ingilizce gibi derslerde yapay zeka tabanli dijital araglardan
yararlanmaya baglamisur. Tiirkge derslerinde okuma—yazma becerilerini
destekleyen sesli okuma analizi yazilimlari; matematikte problem ¢ozme
stireglerini uyarlayan akilli 6grenme platformlari; fen bilimlerinde sanal
laboratuvar ve simiilasyon uygulamalari; gorsel sanatlarda tiretken yapay zeka
temelli tasarim araclari ve Ingilizce derslerinde kullanilan akilli dil asistanlari, bu
doéntigiimiin sinif diizeyindeki somut drneklerini olusturmaktadir. Béylece yapay
zeka, ulusal stratejide 6ngoriilen dijital dontisiimii desteklerken, bir yandan
ogrencilerin 6grenme motivasyonunu artirmakta, diger yandan 6gretmenlere
farklilagtirilmis 6gretim ve siirekli 6l¢gme—degerlendirme imkani sunarak daha
dinamik ve etkilesimli bir 6grenme ortami yaratmakreadir.

Yapay zekinin egitimde kullanilmasina iligkin yapilan ¢alismalar, bu
teknolojilerin sadece akademik basariy1 degil, ayni zamanda tist diizey diigiinme
becerilerini de gelistirdigini ortaya koymaktadir. Ornegin Tiirkiyede 2025
yilt baginda yapilan bir arasurmada, ChatGPT nin geri bildirim 6zelliginin
ogrencilerin yaratict yazma ve yazma 6z yeterlik becerilerini gelistirmede etkili
oldugu saptanmugtir. Aragtirmacilar, bu bulgular 1s1ginda ChatGPT nin ilkokul
ogretim uygulamalarina ve miifredatina entegre edilmesini 6nermektedir (Kiziltas,
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2025). Benzer sekilde, Dal ve Tunagiir (2025) tarafindan yiiriitiilen bir baska
calismada, ChatGPT ile hazirlanan etkinliklerin 8grencilerin yaraticiliklarini,
elestirel diisiinme ve metin yazma becerilerini gelistirdigi tespit edilmistir. Bu
bulgular, yapay zeka destekli 6gretim uygulamalarinin yalnizca teknik yeterlikleri
degil, bilissel ve yaratict becerileri de destekledigini gostermektedir. Boylelikle
YZ, ilkokul ¢agindaki ¢ocuklarin sadece “kullanici” degil, ayni zamanda tireten,
diisiinen ve sorgulayan bireyler olarak yetistirilmesine katkida bulunmaktadir.

Sonug olarak, hizla gelisen yapay zeka teknolojileri, ilkokul diizeyinde
ogrenci merkezli, etkilesimli ve bireysellestirilmis 6grenme ortamlari olusturmak
icin giigli bir ara¢ olarak degerlendirilebilir. Yapay zeké, 6grencilerin bireysel
ihtiyaglarina uygun icerikler sunarak 6grenmeyi desteklemekte, 6gretmenlere ise
ol¢me, degerlendirme ve yonlendirme siireglerinde 6nemli katkilar saglamaktadir.
Ancak bu potansiyelin pedagojik ve etik cercevede yonetilmesi, gretmen egitimi,
miifredat uyarlamalari ve altyap: planlamalariyla desteklenmesi gerekmektedir.
Bu nedenle, diinyada ve Tiirkiye'de ilkokul diizeyinde yapay zek4 uygulamalari
incelenecek; meveut deneyimlerden hareketle ilkokul 6grencileri icin yapay zeka
okuryazarliginin gelistirilmesine y6nelik oneriler sunulacakur. Béylece egitim
sisteminin, dijital ¢agin gerektirdigi bilgi, beceri ve degerlerle uyumlu hale
gelmesi amaglanmaktadir.

2. Yapay Zeka Kavrami ve Onemi

Yapay zeka (YZ), insanin biligsel siireglerini taklit ederek 6grenme, akil
ylriitme, problem ¢6zme, dil anlama ve karar verme gibi islevleri yerine
getirebilen bilgisayar sistemlerini ifade eder. Coppin (2004), YZ'yi “herhangi
bir gozlemciye akilliymis gibi goriinecek sekilde davranan sistemleri inceleyen
bir alan” olarak tanimlamakta; ancak bu tanimin YZ’nin tiim kapsamini
yansitmadigint belirterek, YZ’nin insanlarin ve diger canlilarin zeki
davraniglarindan esinlenen yontemlerin karmagsik problemlerin ¢oziimiinde
kullanilmast siireci oldugunu ifade etmektedir. Ozcan ve Pekel Ozmen (2025)
ise YZ’yi makinelerin insanin diisiinme, 6grenme ve problem ¢ozme siireclerini
taklit ederek karmagik gorevleri kendi basina yerine getirebilmesini saglayan bir
bilim alanit olarak tanimlamaktadir.

Yapay zeki temel olarak insan zekasina benzer sekilde verilerden anlam
¢tkaran, deneyimlerden 8grenen ve bu 6grenmeyi gelecekeeki islemlere yansitan
algoritmalara dayanir. Giintimiizde yapay zeka, yalnizca bir yazilim teknolojisi
degil; veri bilimi, psikoloji, dilbilim ve biligsel bilim gibi farkl: disiplinlerin
kesisiminde yer alan ¢ok boyutlu bir ¢alisma alani olarak kabul edilmektedir
(Bahsi, 2024). Bu nedenle, yapay zeka kavrami giintimiizde yalnizca teknik bir
olgu degil, ayni zamanda toplumsal, etik ve insani boyutlar1 olan bir doniisiim
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aracidir. Yapay zekinin bu ¢ok yoénli niteligi, egitim alaninda kullanilacak
sistemlerin de yalnizca performans artirmayi hedefleyen mekanik araglar degil,
insan gelisimini merkeze alan 6grenme ckosistemleri olarak tasarlanmasini
gerektirmektedir.

Bu noktada UNESCO’nun yaklasimi, yapay zekinin egitimdeki
roliinti daha biitiinciil bir ¢erceveye oturtmaktadir. UNESCO, yapay zeka
sistemlerinin yalnizca biligsel becerileri destekleyen degil, ayni zamanda insan
iradesi ve yaraticithigini giiglendiren araglar olarak tasarlanmasi gerektigini
vurgulamaktadir. Kuruma gore, tiretken YZ uygulamalari 6grencilerin 6grenme
stirecinde aktif katilimini, merak duygusunu ve 6zgiin disiinme becerilerini
koruyacak bigimde yapilandirilmalidir (UNESCO, 2024). Bu perspektif, yapay
zekay1 yalnizca otomasyon ve verimlilik odakli bir teknoloji olmaktan ¢ikararak,
insan yaraticitligint besleyen ve 6grenme siireglerini zenginlestiren bir egitim
destek aracina doniistiirmekeedir.

Uretken Yapay Zeka (UYZ), kullanicilarin dogal dilde yazdiklari komutlara
veya girdilere yanit olarak, 6zgiin metin, gorsel, ses, video ya da yazilim kodu gibi
yeni igerikler iiretebilen bir yapay zeka teknolojisidir. UYZ sistemleri, mevcut
verilerden (6rnegin web sayfalari, sosyal medya icerikleri, dijital gorseller veya
metin arsivleri) 6grenerek bu veriler arasindaki oriintiileri analiz eder ve benzer
yapidaki yeni icerikleri istatistiksel modelleme yoluyla olusturur (UNESCO,
2024). Bu yoniiyle tiretken yapay zek4, egitim, medya, sanat ve bilim gibi
alanlarda bilgi tiretiminin dogasini déniistiirmekte; 6grenmeyi yalnizca titketim
degil, tiretim merkezli bir siirece doniistiirmektedir.

Yapay zekanin giiniimiize uzanan gelisimi, insanin diisiinme bi¢imini anlama
cabasinin bir sonucu olarak Aristoteles’in kiyas mantgiyla temellenmis, Abelard,
Leibniz ve Boole gibi diisiiniirlerin mantik ve cebir ¢alismalariyla bigimlenmis;
19. yiizyilda Boole’un cebiri ve Babbage’in analitik makinesi ile programlanabilir
bilgisayar diistincesine déniigmiis; 20. ylizyilda ise Alan Turing’in 1950 tarihli
“Makineler diisiinebilir mi?” sorusuyla felsefi bir boyut kazanmis ve 1956'da
John McCarthy’nin énciiliigiinde gergeklestirilen Dartmouth Konferans’'nda
“yapay zek4” teriminin ilk kez kullanilmasiyla akademik bir disiplin haline
gelmistir (Coppin, 2004; CBDDO, 2021). Bu tarihsel siireg, yapay zekinin
hem felsefi hem de bilimsel temellerinin insanin diisiinme bicimini ¢oziimleme
cabastyla i¢ ice gectigini gostermektedir.

Bu tarihsel temeller {izerine inga edilen modern yapay zeki, bugiin makine
ogrenmesi (machine learning), derin 6grenme (deep learning) ve dogal dil isleme
(natural language processing) gibi giiglii bilesenlerle somutlagmaktadir (Ozcan
& Pekel Ozmen, 2025). Makine 6grenmesi bilgisayar sistemlerinin gegmis
verilerden &grenerek yeni durumlara uyum saglamasina imkan tanirken; derin
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ogrenme, insan beyninin sinir aglarini taklit eden ¢ok katmanli yapilar araciligiyla
karmagik 6riintiileri analiz etmeyi miimkiin kilar. Dogal dil isleme teknolojileri
ise bilgisayarlarin yazili ve sozlii insan dilini anlayip yanit verebilmesini saglar.
Bu ti¢ temel bilesen, yapay zeka sistemlerinin egitimden sagliga, ekonomiden
iletisime kadar pek ¢ok alanda uygulanabilirligini artirarak, teknolojinin tarihsel
gelisim ¢izgisinin giiniimiiz pratiklerine nasil doniistigiinii ortaya koymaktadir
(Marangoz, 2024).

Ulusal Yapay Zeki Stratejisi (2021-2025) belgesinde bu bilesenler,
“YZ ckosisteminin temel yapitaglar’” olarak tanimlanmakta ve iilkenin
rekabet giictinii artirmak igin veri, algoritma ve bilissel yeteneklerin birlikte
gelistirilmesi gerektigi vurgulanmaktadir (Cumhurbaskanligi Dijital Doniisiim
Ofisi [CBDDOY], 2021). Belgede 6zellikle veri yonetimi, giivenilir algoritma
tasarimi ve insan merkezli sistemlerin dnemi tizerinde durulmakta; egitimde YZ
uygulamalarinin bu biitiinsel yapi i¢inde ele alinmasi gerektigi belirtilmektedir
(CBDDO, 2021). Bu yaklagim, teknoloji politikalarinin yalnizca ekonomik
kalkinma hedefiyle degil, ayn1 zamanda etik, toplumsal ve insani gelisim
hedefleriyle uyumlu bigimde yiiriitiilmesi gerektigini ortaya koymaktadir.

Yapay zeki teknolojilerinin gelismesiyle birlikte, gérsel tanima, ses
analizi, veri madenciligi ve 6ngoriisel modelleme gibi alt alanlar da hizla
yayginlagmistir. Bu sistemler artik yalnizca belirli gorevleri otomatiklestirmekle
kalmamakta, ayni zamanda karar verme siireclerine destek saglayacak diizeyde
ogrenebilmektedir. Egitim baglaminda bu durum, 6grencilerin 6grenme stillerine
ve performanslarina uygun, esnek ve kisisellestirilmis 6gretim modellerinin
tasarlanmasini miimkiin héle getirmistir (Kiziltag, 2025). Ayrica yapay zekinin
gelisimi, 6grenmenin veriyle desteklenen, siirekli 6lgiimlenebilir ve geri bildirim
temelli bir yapiya evrilmesine zemin hazirlamistur. UNESCO’nun kilavuzunda
ayrica, liretken yapay zeki araglarinin egitim ortamlarina entegre edilmesinde
“insan iradesinin korunmasi” ilkesinin gézetilmesi gerektigi ifade edilmektedir.
Bu yaklagim, 6grencilerin 6grenme siirecinde pasif tiiketiciler hiline gelmemesi;
karar verme, sorgulama ve yaratict iiretim becerilerinin korunmasi gerektigini
vurgular (UNESCO, 2024). Bu vurgu, egitimde yapay zeki uygulamalarinin
merkezine insanin aktif katulimini ve yaraticiligini yerlestirmektedir.

2.1. Egitimde Yapay Zeka Kavrami

Yasadigimiz dijital ¢agda, teknolojinin hizli gelisimiyle birlikte egitim
ortamlarinda hem ihtiyaglar hem de bu ihtiya¢lara yanit veren ogretim
materyalleri biiylik ¢esitlilik gostermektedir (Yal¢in & Canbaz, 2025). Bu
doéniisiim, 6gretim siireglerinin yalnizca araglarla degil, veri temelli ve akills
sistemlerle yeniden tasarlanmasi gerekliligini de beraberinde getirmistir.
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Egitimde yapay zeka (Artificial Intelligence in Education — AIEd) kavrami,
ogretim siireglerinin planlanmasi, yiiriitiilmesi ve degerlendirilmesinde yapay
zeka algoritmalarinin kullanilmasini ifade etmektedir. Bu yaklagim, 6grencilerin
bireysel ihtiyaclarini anlamaya, 6grenme deneyimlerini kisisellestirmeye ve
ogretmenlere karar destek sistemleri sunmaya odaklanir. AIEd’in temel amaci,
ogrenme siireglerini veriye dayali hile getirerek hem 6grenciler hem 6gretmenler
icin daha etkili ve 6l¢iilebilir sonuglar elde etmektir (Abed, 2021).

Ulusal Yapay Zeka Stratejisi'ne gore egitimde yapay zekd kullanimi,
Tirkiye’nin dijital dontisiim siirecinin en onemli bilesenlerinden biridir.
Belgede, 6gretim siireclerinin veriyle desteklenmesi, bireysellestirilmis 6grenme
yollarinin olusturulmasi ve 6gretmenlerin dijital becerilerinin gii¢lendirilmesi
temel oncelikler arasinda yer almaktadir (Cumhurbagkanligi Dijital Déntisiim
Ofisi [CBDDOJ], 2021). Ayrica, egitimde YZ’nin yalnizca aragsal degil, insan
merkezli ve etik temelli bir déniisiim araci olarak konumlandirilmas: gerekrigi

vurgulanmaktadir (CBDDO, 2021, s. 26).

Yapay zeki destekli egitim sistemleri, 6grencilerin performans verilerini
analiz ederek anlik geri bildirim saglayabilir, giiglii ve zayif yonlerini
belirleyebilir ve 6gretim igerigini buna gére uyarlayabilir. Bu yoniiyle yapay
zeka, 6gretmenin yerini alan bir sistem degil; 6gretmenin roliint destekleyen,
ogretim siirecini kolaylastiran bir dijital yardimcisidir. Egitimde yapay zeka
uygulamalari; uyarlanabilir 6grenme sistemleri, akilli 6gretim platformlart,
konugma tanima araglari, dijital asistanlar ve degerlendirme algoritmalar: gibi
cok sayida bileseni kapsamaktadir (Simsek, 2025).

UNESCO (2024) raporuna gére, egitimde yapay zekd kullanimi 6gretim
siireglerinde kisisellestirme, erisilebilirlik ve kapsayicilik agisindan biiyiik
firsatlar sunmaktadir. Ozellikle erken yaslardaki 6grenme ortamlarinda yapay
zeka uygulamalari, 6grencilerin motivasyonunu artirmakta, bireysel ilerleme
hizlarini desteklemekte ve 6grenmeyi daha etkilesimli hile getirmektedir.
UNESCO’nun Egitim ve Arastirmada Uretken Yapay Zeki Kilavuzu'nda,
tretken YZ araclarinin 6gretim siireglerine dahil edilmesinde “6grencilerin
ogrenme c¢ikularinin yeniden degerlendirilmesi” gerektigi ifade edilmekte ve
yapay zekA yalnizca bilgi aktarimi aract degil; elestirel diistinme, problem ¢ézme
ve yaraticilig 6lgen yenilikgi degerlendirme yontemlerinin gelistirilmesi igin bir
firsat olarak goriilmelidir (UNESCO, 2024).

Ayrica UNESCO, yapay zekd destekli 6grenme ortamlarinin basariya
ulagabilmesi i¢in 6grencilerin yalnizca teknolojiyi kullanma becerilerinin degil,
ayni zamanda teknolojinin ¢alisma prensiplerini, etik sinirlarini ve sosyal
etkilerini kavrayabilme becerilerinin de gelistirilmesi gerektigini vurgular
(UNESCO, 2024). Bu anlayzs, egitimde teknoloji okuryazarliginin Stesinde,
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“yapay zeki okuryazarligi” kavraminin 6nemini giindeme getirmektedir.

Yapay zekd teknolojileri, diinya genelinde farkli iilkelerde egitim
sistemlerine giderek daha fazla entegre edilmekte; ABD, Almanya, Birlesik
Krallik, Fransa, 1svigre, Kanada, Giiney Kore gibi gelismis tilkelerde basar1
tahmini, bireysellestirilmis 6grenme, dil 6gretimi, 6dev denetimi, 6gretmen
egitimi ve etik farkindalik alanlarinda aktif bicimde kullanilirken; Arnavutluk,
Belarus, Moldova, Romanya, Misir ve Kazakistan gibi iilkelerde yapay zekinin
miifredata entegrasyonu, 6gretmen yetistirme ve 6zel egitimdeki rolii tizerine
pilot ¢alismalar yiiriitiilmektedir. Béylece egitimde yapay zeké kullanimi kiiresel
ol¢ekte hem pedagojik hem de teknolojik bir déniisiim alani hiline gelmektedir
(T.C. Milli Egitim Bakanlig, Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudiirligi,
2024).

Yapay zeki, egitim sistemlerinde ¢ok boyutlu bir dontisiimiin kapilarin:
aralamaktadir. Bu teknolojilerin en belirgin katkusi, kisisellestirilmis 6grenme
olanaklaridir. Her 6grencinin 6grenme hizi, 6n bilgisi ve ilgi alani farkls
oldugundan, yapay zekid bu bireysel farkliliklar1 dikkate alarak 6grenciye
ozgl 6grenme yollart olusturabilir (Kiziltas, 2025). Uyarlanabilir sistemler,
ogrencinin performansina gore icerigi kolaylastirabilir, zorlastirabilir veya
alternatif etkinlikler 6nerebilir. Boylece 6grenme siireci daha verimli ve 6grenci
merkezli héle gelir.

Bu durum, Ulusal Yapay Zeka Stratejisi’'nin egitim o6ncelikleriyle de
dogrudan iligkilidir. Belgede, yapay zeka tabanli 6grenme analitigi sistemlerinin
ogrencilerin bireysel 6grenme profillerini destekleyecegi ve 6gretmenlerin karar
verme siireglerine katki saglayacagi vurgulanmistir (CBDDO, 2021, s. 27).
Boylece egitimde firsat esitligi saglanarak her 6grencinin potansiyeline uygun
ogrenme ortamlart olusturulmasi hedeflenmektedir.

Bir diger 6nemli katki, veri temelli degerlendirme ve anlik geri bildirim
olanaklaridir. Yapay zeka destekli sistemler, 6grencilerin ¢aligmalarini analiz
ederek yazim hatalari, okuma akiciligi, problem ¢zme stratejileri veya deney
sonuglart gibi alanlarda 6gretmene ayrintili bilgi sunar. Ogrenciler de bu sayede
kendi 6grenme siireglerinin farkina varir ve 6z diizenleme becerilerini gelistirir
(Abed, 2021; Simsek, 2025).

Yapay zeki tabanli teknolojiler, 6gretmenlerin is yiikiinii azaltarak sinif
ici 6gretimi daha verimli hale getirmekte; anlik geri bildirimler ve performans
analizleri aracilifiyla her 6grencinin bireysel ihtiya¢larinin belirlenmesini
saglayarak 6gretmenlerin daha stratejik ve veriye dayali kararlar almasina imkan
tanimakta, bdylece tiim 6grencilere ayn1 materyali sunmak yerine farkli 6grenme
diizeylerine gore planlanan 6gretim etkinlikleriyle daha etkili ve etkilesimli bir
ogrenme ortaminin olusmasina katkida bulunmaktadir (Akkol & Balkan, 2024).
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YZ ayni zamanda 6gretmenler igin giiglii bir destek aracidir. Ogretmenler,
sinif i¢i gozlem ve degerlendirmeyi yalnizca sezgisel bicimde degil, veriye dayals
olarak yapabilir. Bu durum, 6gretmenlerin zaman yénetimini kolaylastirirken
ayni zamanda o6grenciye 6zgii rehberlik sunma kapasitesini arurir. Tiirkiye'de
yapilan giincel arastirmalar, YZ destekli araclarin 6grencilerin yaraticilik,
elestirel diisiinme ve yazma becerilerinde belirgin gelismelere yol actigin:
ortaya koymaktadir (Dal & Tunagiir, 2025; Kiziltas, 2025). Benzer sekilde
bircok arastirmact, YZ uygulamalarinin 6zellikle kisisellestirme bakimindan
kullaniminin olumlu ozellikler tagidigini belirtmektedir (Yalgin, 2024).

Yapay zek4, yeni 6grenme paradigmalarina gegisi de destekleyebilir. Ters
cevrilmis 6grenme, zaman ve mekindan bagimsiz 6grenme, harmanlanmis (¢ok
bi¢imli) 6grenme modelleri, yapay zeki destekli sistemlerle daha erisilebilir
hale gelmistir. Akilli asistanlar ve sohbet robotlari, zamandan bagimsiz olarak
ogrencilere yardim etmeye hazirdir; bu da 6gretmeni rutin mentorluktan
kurtarir. Ogrencilerin 6grenme etkinlikleri, yapay zeka 6gretmenleri ve yapay
zeka tabanli geri bildirim sistemleri tarafindan desteklenebilir (Jaakkola, 2020).

Egitimde yapay zekinin sundugu firsatlarin yaninda gesitli riskler ve etik
tartismalar da bulunmaktadir. Bu risklerin basinda veri gizliligi ve mahremiyet
konulari gelmektedir. Ogrencilerin akademik performans verileri, davranigsal
kayitlart ve kisisel bilgileri yapay zeké sistemleri tarafindan analiz edilirken,
bu bilgilerin giivenligi biiyiik 6nem tasir. Veri giivenliginin saglanmamasi
durumunda 6grenci haklar1 ve kisisel mahremiyet ihlalleri s6z konusu olabilir
(Bahsi, 2024).

UNESCO’ya gore, tiretken yapay zeké sistemlerinin egitimde kullanimi,
yalnizca teknik yeterlilikle degil, ayn: zamanda “giivenilirlik, seffaflik ve
dogrulanabilirlik” ilkeleriyle de yonetilmeli, 6grencilerin kisisel verilerini igleyen
sistemlerin periyodik olarak etik denetime tabi tutulmast ve verinin hangi
amaglarla kullanildiginin acik bigcimde paylagilmast gerekmektedir (UNESCO,
2024). Bu sayede yapay zeké tabanli egitim uygulamalarinda “giiven” temelli bir
ogrenme ekosistemi kurulabilecegi belirtilmektedir.

Bu konuyla dogrudan baglanuli olarak Ulusal Yapay Zeka Stratejisi
(2021-2025) belgesi de yapay zeki uygulamalarinda etik, giivenilirlik ve insan
haklar: ilkesini temel alan bir yaklagimi benimsemistir. Belgede, yapay zeka
sistemlerinin seffaf, hesap verebilir ve 6nyargisiz bi¢cimde tasarlanmasi gerektigi,
ozellikle egitimde ¢ocuklarin verilerinin korunmasinin kritik bir éncelik oldugu
belirtiimektedir (CBDDO, 2021). Ayrica yapay zek4 uygulamalarinin toplumun
her kesiminde giiven yaratmast igin etik denetim mekanizmalarinin kurulmas:

gerektigi vurgulanmisur (CBDDO, 2021).
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Bir diger 6nemli tartigma konusu ise teknolojiye bagimlilik ve 6gretmen
roliiniin doniisiimiidiir. Ogrencilerin uzun siireli ekran kullanimi, sosyal
etkilesimlerinin azalmasina ve yiiz yiize iletisim becerilerinin zayiflamasina
neden olabilir. Ayrica yapay zeké destekli sistemlerin 6gretmenlerin pedagojik
roliinii zayiflatabilecegi yoniinde goriisler de bulunmaktadir. Ancak literatiir,
yapay zekdnin 6gretmeni ikame eden degil, 6gretim siirecini destekleyen bir
yardimcr oldugunu vurgulamaktadir (Marangoz, 2024; Simsek, 2025).

Etik acidan bir diger tartisma, algoritmik 6nyarg: ve esitsizlik riskidir.
Yapay zeka sistemleri, egitildikleri verilerdeki 6nyargilari yansitabilir ve bu
durum &grenciler arasinda farkinda olmadan ayrimciliga yol agabilir. Bu

nedenle egitimde YZ uygulamalari tasarlanirken, seffaflik, hesap verebilirlik ve
kapsayicilik ilkeleri gozetilmelidir (UNESCO, 2024).

UNESCO ayrica, iiretken yapay zekinin egitim ortamlarinda kullaniminda
fikri miilkiyet ve orijinallik konularinda yeni etik ikilemlerin ortaya ¢iktigini
vurgulamaktadir. Yapay zeka tarafindan tiretilen igeriklerin miilkiyetinin kimde
oldugu, bu igeriklerin 6gretim materyali olarak kullanim kosullar1 ve 6grencilerin
trettigi dijital triinlerin korunmasina iliskin agik politikalar gelistirilmesi
gerektigi belirtilmektedir (UNESCO, 2024). Bu yaklagim, dijital cagda 6grenci
tretimlerinin etik bi¢cimde degerlendirilmesi icin temel bir referans cergevesi
sunmaktadir.

Arastirmalar, yapay zekinin dil edinimi iizerindeki etkilerine iliskin yapay
zeka destekli teknolojilerin egitime 6nemli katkilarda bulundugunu ve yeni
olanaklar sundugunu géstermektedir. Yapay zeka, kisisellestirilmis 6grenme
deneyimleri, daha genis erisilebilirlik ve gelismis 6grenme sonuglart sunarak
dil egitiminde devrim yaratma potansiyeline sahip oldugunu gostermektedir
(Simgek, 2025). Diger yandan, yapay zekanin egitimde kullanimina iliskin gesitli
sinirliliklar, riskler ve zorluklardan da s6z etmek miimkiindiir. Simgek (2025),
bu sinirliliklar insan etkilesiminin yerini alamama, teknolojiye bagimlilik ve veri
gizliligi—giivenligi sorunlari seklinde siralamaktadir. Buna ek olarak, 6grencileri
kolaya alistirma ve yaraticilig azaltma riski de dikkatle degerlendirilmesi gereken
onemli faktdrler arasindadir. Her ne kadar bazi arastirmalar yapay zekinin
olumlu etkilerine isaret etse de mevcut ¢aligmalarin sinirli sayida 6rneklemle
yuriitiildigi ve genellenebilirliginin diisiik oldugu unutulmamalidir. Nitekim
Karagél ve Yildirim’in (2025) ¢alismasinda, yapay zekanin 6zellikle yazma ve
konusma 6grenme alanlarinda dil becerilerinin gelisimine katki sundugu ve
ogrencilerin bireysel 6grenme deneyimlerini zenginlestirebilecegi belirtilmistir.
Ancak ayni arasurmada, yapay zekinin kolayciliga neden olabilecegi ve etik
sorunlar yaratabilecegi yoniinde ciddi endiseler de dile getirilmistir. Ayrica igerik
tretimi, materyal hazirlama ve 6gretmenlerin is yiikiinii azaltma siireglerinde
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yapay zekddan onemli 6l¢iide yararlanilabildigi halde, 6gretmenlerin motivasyon
eksikliklerinin bu teknolojinin etkin kullanimini sinirladigt sonucuna ulagilmigtir.
Bu baglamda, yapay zekanin Tiirk¢e egitimine daha verimli bicimde entegre
edilebilmesi i¢cin 6gretmenler ile akademisyenlerin is birligine dayali farkindalik
ve yetkinlik artirict egitim programlarina ihtiya¢ duyuldugu ifade edilmistir.
Bu ¢alismanin sonuglarinin dikkate aldigi gibi yapay zekd uygulamalarin:
derslerde aktif ve dogru sekilde kullanabilmek icin dgretmenlerin yapay zeka
kullanma konusunda yeterliliklerinin yiiksek olmasi 6nemlidir. Demir’in
(2024) calismasinda, sinif 6gretmeni adaylarinin yapay zeki okuryazarlik
diizeylerinin genel olarak diisiik, yapay zekd kaygilarinin ise orta diizeyde
oldugunu gostermektedir. Arastirma bulgularina gére okuryazarlik diizeyindeki
arttg, kaygt diizeyindeki azalmayla iliskilendirilmekle birlikte bu iliskinin zayif
oldugu ve istatistiksel agidan anlam tagimadig1 belirlenmistir. Interneti haber
takip etmek ve egitim amacli kullanmak, 6gretmen adaylarinin yapay zeka
okuryazarligini anlamli bigimde yiikselten faktorler arasinda yer almakeadir.
Ote yandan kadin 6gretmen adaylarinin yapay zeké kaygilarinin erkek adaylara
kiyasla daha yiiksek oldugu saptanmisur. Yas, sinif diizeyi, internet kullanim
siklig1 ve bilgisayar sahipligi gibi degiskenlerin ise hem yapay zeka okuryazarligt
hem de kayg: diizeyleri tizerinde anlamli bir etkisinin bulunmadig1 sonuglara
ulagilmigtir (Demir, 2024). Bu durum 6gretmenlerin yapay zeka okuryazarlig
konusunda mutlaka yeterliliklerinin arttrilmast gerektigini gostermektedir.
Clinkii teknolojinin hizla egitime dahil oldugu siirecte 6gretmenin yapay zeka
konusunda rehber olmasi beklenmektedir. Giin ve Durmus Oz'tin (2024)
caligmasi, ChatGPT ve benzeri yapay zeké araglarinin egitimde kullaniminin
onemli kolayliklar sundugunu ortaya koymus ve teknolojinin hizli gelisimi
kargisinda 6gretmen ve 6gretmen adaylarinin bu yeniliklere uzak kalmamasinin,
cagin gerektirdigi “yeni nesil” egitim anlayisinda giincel kalabilmek agisindan
kritik oldugu vurgulanmistir.

Teknolojinin hizla gelistigi bu ¢agda yapay zekd uygulamalarinin egitime
dahil olmasi kaginilmazdir. Ancak bu konuda 6gretmen yeterliliklerini arttirmak
icin hizlica 6nlemler alinmasi gerektigi goriilmektedir. Ancak yapay zeka
konusunda yetkin bir 6gretmen yapay zekinin olumlu ve olumsuz yénlerini
goz oniinde bulundurarak etkili bir 6gretim rehberligi sunabilir. Ayrica yapay
zekanin okuma yazma egitiminde kullanilmasina iligkin arasurmalar artmali ve
giincel aragtirmalar takip edilmelidir.

Sonu¢ olarak, yapay zekinin egitimde etkili bicimde kullanilabilmesi
icin sadece teknolojik degil, etik, pedagojik ve yasal cercevelerin de birlikte
ele alinmasi gerekir. Egitimde yapay zeki, dogru planlandiginda 6grenmeyi
destekleyen, 6gretmeni giiglendiren ve 6grencinin potansiyelini agiga ¢ikaran
bir firsat alanidir; ancak yanlis kullanildiginda esitsizlikleri derinlestirme riski
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tasir. Bu nedenle strateji belgesinde 6nerildigi gibi, yapay zeka uygulamalarinin
insan merkezli, etik, kapsayici ve giivenilir bir vizyon ¢ergevesinde yiiriitiilmesi
temel bir gerekliliktir (CBDDO, 2021, s. 306).

2.2. Diinyada ve Tiirkiye’de Yapay Zeka

[lkokul diizeyinde yapay zeka (YZ) uygulamalari, diinya genelinde heniiz
gelismekte olan ancak giderek hiz kazanan bir alan olarak kargimiza ¢ikmakeadir.
Farkl: tilkeler, kendi egitim politikalari, teknolojik altyapilar: ve toplumsal
ihtiyaglart dogrultusunda YZ'yi ilkokul egitimine entegre etmeye yonelik
cesitli modeller ve pilot uygulamalar gelistirmektedir. Bu baglamda hem tilke
orneklerinin hem de uluslararasi kuruluslarin rehberliklerinin birlikte ele
alinmasi, Turkiye'nin izleyecegi yol haritasinin sekillenmesi agisindan 6nem
tastmaktadir. Ulusal Yapay Zeka Stratejisi de bu kiiresel egilimleri dikkate
alarak, Turkiye’nin YZ vizyonunu uluslararasi kuruluglarin politikalar: ve farkls
tilkelerin strateji belgeleriyle uyumlu bigimde yapilandirdigini belirtmektedir
(Cumhurbagskanligi Dijital Donitisiim Ofisi [CBDDO], 2021).

Diinya genelindeki uygulamalara bakildiginda, YZ’nin ilkokul diizeyinde
farkli olgeklerde ve modellerde deneyimlendigi goriilmektedir. Cin’de
yiriitillen “DMP-AI" projesinde, veri madenciligi, dogal dil isleme ve makine
ogrenmesi teknikleri kullanilarak 6grencilerin akademik performanslari analiz
edilmis ve kisisellestirilmis 6grenme 6nerileri sunulmusgtur (Li & Wang, 2024).
Bu proje, ozellikle biiyiik 6grenci niifusuna sahip iilkelerde yapay zekinin
ol¢me-degerlendirme ve bireysellestirilmis 6grenme siireglerini destekleyici
roliinii agik¢a ortaya koymaktadir. Ogrencilerin ¢oziim siireleri, hata tiirleri ve
konu bazli bagar1 durumlar: gibi degiskenler sistem tarafindan analiz edilerek
her 6grenciye 6zgii ¢alisma planlari olusturulmustur.

Avrupada gergeklestirilen “A Structured Unplugged Approach for
Foundational Al Literacy in Primary Education” adli ¢aligmada ise, 5. sinif
diizeyinde YZ temelli uygulamalarin 6grencilerin karar verme ve problem
¢ozme becerilerini gelistirdigi saptanmistr (Carrisi vd., 2025). Bu ¢alismada
“unplugged” yani bilgisayar gerektirmeyen etkinlikler yoluyla YZ kavramlari
ogrencilere somut o6rnekler tzerinden 6gretilmis, ¢ocuklarin algoritmik
diisiinme ve yapay zekinin isleyisine dair kavramsal farkindalik gelistirmeleri
hedeflenmistir. Bu yaklasim, YZ okuryazarliginin yalnizca dijital araglara bagli
kalmadan da yapilandirilabilecegini gdstermesi bakimindan nemli bir érnek
olusturmaktadir.

Finlandiya, Giiney Kore ve ABD gibi iilkelerde YZ okuryazarligi, ulusal
dijital beceri programlarinin ayrilmaz bir bileseni haline gelmistir. Bu tilkelerde
ogrenciler erken yasta algoritmik diistinme, veri okuryazarligi ve etik farkindalik
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konularinda sistemli olarak desteklenmektedir (Organisation for Economic Co-
operation and Development [OECD], 2024). Miifredatlara YZ’nin dogrudan
ogretiminden ziyade, teknolojiyi nasil, ni¢in ve hangi sinirlar icinde kullanmak
gerektigini 8greten kazanimlar entegre edilmistir. Béylece YZ, erken ¢ocukluk
doéneminden itibaren yalnizca teknik bir beceri degil, ayni zamanda elestirel
diisiinme, problem ¢ézme ve sorumlu dijital vatandaglik baglaminda ele
alinan bir egitim icerigi hiline gelmistir. Benzer bi¢imde, Tiirkiye’nin Ulusal
Yapay Zeka Stratejisi de erken yaglarda YZ’ye yonelik farkindalik ve beceri
gelisiminin nitelikli insan kaynagi yetistirilmesinde kritik bir basamak oldugunu
vurgulamakta; yiiksekogretim 6ncesi ddnemde koklii miifredat diizenlemelerine
ihtiya¢ duyulduguna dikkat ¢cekmektedir (CBDDO, 2021, s. 45).

Uluslararast kuruluglar da egitimde YZ kullanimint yonlendiren politika
ve cergeveler gelistirmektedir. Bu kuruluglar, YZ’nin yalnizca teknik boyutuna
degil, ayn1 zamanda etik, hukuki ve sosyal etkilerine de dikkat ¢ekerek tilkelerin
bitiincil stratejiler gelistirmesine yardimer olmaktadir.

UNESCO (2021), “Artificial Intelligence in Education” raporunda YZ'nin
ogretim siireglerini kisisellestirme, erisilebilirligi artirma ve kapsayic egitimi
destekleme potansiyeline dikkat ¢ekmis; 6gretmenlerin rold, veri giivenligi ve
etik ilkeler konularinda rehberlik sunmustur. Raporda, 6gretmen egitimi ve
miifredat uyumuna yatirim yapilmayan iilkelerde yapay zeka uygulamalarinin
ylzeysel diizeyde kalma riski bulundugu vurgulanmakeadir.

UNESCO’nun 2024 tarihli Egitim ve Arastirmada Uretken Yapay Zeki
Kilavuzu belgesinde ise bu yaklagim bir adim ileri taginarak, yapay zeka
politikalarinin yalnizca erisim ve teknik yeterlik diizeyinde degil, “6grenen
bireyin gelisimsel ihtiya¢larini” dnceleyecek bicimde planlanmast gerektigi
belirtilmektedir. Ogrenciler igin UYZ ile Ilgili Beceriler de Dahil Olmak Uzere
Yapay Zeka Yetkinliklerinin Gelistirilmesi baglig1 altinda, 6grencilerin erken yasta
YZ'’yi etik bi¢imde kullanabilme, bilgi kaynaklarini sorgulayabilme ve tiretken
araglarla yaratict iiretim yapabilme becerilerinin gelistirilmesi, UNESCO’nun
egitimde oncelikli hedefleri arasinda sayilmaktadir (UNESCO, 2024).

OECD (2024) ise “The Potential Impact of Artificial Intelligence on
Equity and Inclusion in Education” raporunda, yapay zekd uygulamalarinin
egitimde firsat esitligi agisindan dikkatle izlenmesi gerektigini vurgulamistir. YZ
sistemlerinin var olan sosyoekonomik esitsizlikleri yeniden tiretebilecegi, hatta
bazi durumlarda derinlestirebilecegi belirtilmis; bu nedenle algoritmik seffaflik,
adalet ve hesap verebilirlik ilkelerinin egitim politikalarina entegre edilmesi
gerektigi ifade edilmistir. Ozellikle dezavantajli gruplarin teknolojiye erisimi,
dijital ugurum ve veri temelli karar mekanizmalarinin adilligi bu tartgmalarin
merkezinde yer almaktadir.
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UNESCO ayrica, iiretken yapay zekd araglarinin egitim ortamlarinda
yayginlagsmasiyla birlikte 6l¢me ve degerlendirme siireglerinin yeniden
tasarlanmasi gerektigini beliremektedir. Olgme Degerlendirmeyi ve Kazanimlar
Yeniden Degerlendirmek basligi altinda, iilkelerin yalnizca bilissel ¢iktilara
odaklanan degerlendirme anlayislarini gozden gegirerek, 6grencilerin yaraucilik,
elestirel diisiinme ve dijital etik farkindalik gibi @ist diizey becerilerini dlgen
gostergeler gelistirmesi gerektigi ifade edilmektedir (UNESCO, 2024). Bu
yaklagim, yapay zeki okuryazarliginin kiiresel diizeyde yalnizca teknolojik
degil, ayn1 zamanda pedagojik bir yeterlik olarak da ele alinmast gerektigini
vurgulamaktadir.

United Nations Children’s Fund [UNICEF] (2021) ise “Policy Guidance
on Al for Children” belgesinde, ¢cocuklarin giivenligi ve veri mahremiyetinin
korunmas: igin etik standartlarin belirlenmesinin zorunlu oldugunu
vurgulamaktadir. Bu rehberde, cocuklarin yapay zeka sistemleriyle etkilesiminde
“cocugun dstiin yarar1” ilkesinin esas alinmasi gerektigi, cocuk verilerinin
ticari amagcli kullanimina kargi hassasiyet gosterilmesi gerektigi ve cocuklarin
teknolojiyi kullanirken pasif tiiketici degil, bilingli kullanicilar olarak
desteklenmesi gerektigi ifade edilmektedir.

Ulusal Yapay Zeka Stratejisi’nin hazirlanis stirecinde de UNESCO, OECD
gibi uluslararast kuruluglarin politika belgelerinin dikkate alindigs; kiiresel
egilimlerin Tirkiye’nin YZ vizyonu ve oncelikli alanlarinin belirlenmesinde
temel referanslardan biri olarak kullanildigt belirtilmektedir (CBDDO, 2021,
s. 16, 30). Bu kuruluslarin ¢alismalari, iilkelerin YZ entegrasyonuna yonelik
politikalarini pedagojik ve etik temelde sekillendirmelerine katk: saglamakta;
Tirkiye gibi gelismekte olan dilkeler icin de 6nemli referans noktalar:
olusturmakradir.

Tiirkiye'de yapay zeka alanindaki politika gercevesi, “Ulusal Yapay Zeka
Stratejisi (2021-2025)” belgesiyle tanimlanmistir. Sanayi ve Teknoloji Bakanligt
ile Dijital Déniisiim Ofisi koordinasyonunda hazirlanan bu strateji, Tiirkiye’nin
kiiresel dl¢ekte rekabet giiciinii artirmayi, yerli teknoloji tiretimini tegvik etmeyi
ve nitelikli insan kaynag: yetistirmeyi amaglamaktadir (T.C. Cumhurbagkanlig
Dijital Doniisiim Ofisi & Sanayi ve Teknoloji Bakanligi, 2021). Stratejide
savunma sanayisinden sagliga, tarimdan ulasima pek ¢ok alanla birlikte egitim de
kritik bir dncelik alani olarak ele alinmaktadir.

Belgenin genel ¢ercevesinde, “Dijital Tiirkiye” vizyonu dogrultusunda egitim
sisteminin dijital déniistimiiniin hem ekonomik rekabet giicii hem de toplumsal
refah i¢in temel bir unsur oldugu vurgulanmakeadir (CBDDO, 2021). Egitim
alaninda “kaliteli veriye erigim”, “teknik altyapinin giiclendirilmesi” ve “YZ
okuryazarliginin gelistirilmesi” temel dncelikler arasinda yer almaktadir. Bu
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kapsamda 6grencilerin dijital ve yapay zekd okuryazarliklarinin gelistirilmest,
ogretmenlerin yapay zeka temelli araglari etkin bigimde kullanabilmesi ve egitim
verilerinin giivenli bicimde yonetilmesi tizerinde durulmaktadir.

Stratejide, 6zellikle yiiksekogretim 6ncesi donemde farkindalik galismalarinimn
tek basina yeterli olmayacagy; orgiin egitim sistemi ve miifredatta yapay zeka
odaklr koklt bir dontisiime ihtiya¢ duyuldugu agikca ifade edilmektedir
(CBDDO, 2021). Ozellikle ilkokul diizeyinde yapay zeka destekli igeriklerin
gelistirilmesi, 6grenme analitigi kullaniminin yayginlastirilmasi ve 6gretmenlerin
bu teknolojileri etkili bicimde kullanmalarini saglayacak hizmet ici egitimlerin
artirilmasi hedeflenmistir. Boylece strateji, ilkokullarda YZ entegrasyonunu

yalnizca ara¢ diizeyinde degil, sistem diizeyinde ele almayi amaglamaktadir
(CBDDO, 2021, s. 27, 45).

Tirkiye'deki bu stratejik yaklagimin uygulama boyutu, T.C. Milli Egitim
Bakanligi (MEB) tarafindan yiiriitiilen ¢esitli projelerle desteklenmektedir. Ceylan
(2025), MEB’in yapay zeka alaninda gergeklestirdigi calismalarin kapsamini ve
bu ¢aligmalarda ilkokul kademesinin yerini incelemistir. MEB, 2024 yilinda
yurtdisindaki egitim miisavirliklerinden elde ettigi veriler dogrultusunda, diinya
genelindeki egitim teknolojisi uygulamalarini, 6gretmen ve 6grenciler icin
gelistirilen dijital platformlari ve yapay zeké tabanli yenilikei egitim modellerini
derleyerek, kisisellestirilmis 6grenme deneyimlerinin gelecegin egitimi agisindan
stratejik bir unsur oldugunu vurgulayan kapsamli bir envanter olusturmustur
(YEGITEK, 2024).

T.C. Milli Egitim Bakanlig: Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii
(YEGITEK) tarafindan Mayis 2024’te yayimlanan “Egitimde Kullanilan Yapay
Zeka Araglart Ogretmen El Kitab1”, 6gretmenlere web tabanli yapay zeka
araclarinin egitimde etkin kullanimina rehberlik etmek amaciyla hazirlanmugtir.
Eserde, farkli branglarda kullanilabilecek yapay zekd uygulamalarina iliskin
ornekler sunulmakta ve 6zel gereksinimli 8grencilerin egitim siireglerine bu
teknolojilerin nasil entegre edilebilecegine dair yonlendirmelere yer verilmektedir

(YEGITEK, 2024).
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Sekil 1 Egitimde Yapay Zeka Araclari Kavram Haritas

Google translate, Alexa Chatgpt, Ivy Sohbet Botu,
Deepl, Microsoft Chatpdf, Question.al, m-
Translator, Quillbot, Health, Merlin ve Methbot
Microsoft Presentation

Translator

ve Brusilovsky

NotebookLM, Google Keep,
Evernate. Microsaft

Kognity, Openstax, Weber

e

Udemy, Coursera, EdX,
Udacity, Elementsofai.com,
Ocw.mit.edu, Duolingo ve
Future Tools

q SESLI ASISTANLAR

Microsoft
Microsoft

Grammarly
Virtualwritingtuter, Knowjil

Amazon Alexa, Google
Home, Apple Siri ve

Ithenticate, Turnitin,
PlagScan, writer AL
Content Dedectar,
Copyleaks Al Detector

ortana
opilot

Dall-E 2, Stable Difusion,
Mid Journey, Vyond ve

OneNote

Connected Papers.

&

@ MUZIK & AVATAR

Adobe podcast, Elevenlabs.
Lovo.al, Soundverse,
Mubert, Beathaven,
Musenet, Amper Music,
AIVA, Artbreeder, Graiyon,
Midjourney ve Vroid Studio

Google Colab, Kaggle, Amazon
SageMaker,Microsaft Azure
Machine Learning, Github
Gapilot, Deepcode. Kite ve

Tabnine @

Ganva, Prezi, Slidebean Al
Beautiful.al, Visme, Otter.al
ve Gamma.app

Resemble Al ElevenLabs
ve Murf Al

Not. (Yalgin & Canbaz, 2025, s. 447).

Yal¢in ve Canbaz (2025), egitimde yaygin olarak kullanilan yapay zeka
araclarint kavramsal bir harita seklinde diizenlemistir. Bu haritada, ceviri
araglarindan sohbet robotlarina, sunum hazirlama araglarindan gorsellestirme
ve miizik uygulamalarina kadar farkli kullanim alanlarina yer verilmistir.

Sonu¢ olarak, Tiirkiye'nin yapay zekd politikalart kiiresel egilimlerle
uyumlu bi¢imde sekillenmekte; UNESCO, OECD ve UNICEF gibi
uluslararast kuruluglarin rehberligiyle etik, pedagojik ve kapsayict bir vizyon
benimsenmektedir. Tiirkiye, 6zellikle ilkokul diizeyinde yapay zeka farkindaligin:
artirmak, 6gretmenleri dijital doniisiime hazirlamak ve 6grencilere erken yasta
yapay zeka okuryazarligi kazandirmak icin biitiincil bir strateji izlemektedir.
Bu biitiinciil yaklagim, yapay zekinin egitimde insan merkezli, giivenilir ve
strdiiriilebilir bir dontisim aract olarak kullanilmasinin 6niinii agmaktadir.

3. Yapay Zekanin Ilkokul Diizeyinde Derslere Entegrasyonu

Yapay zekd (YZ) teknolojileri, ilkokul diizeyinde 6grenme-6gretme
siireclerinin niteligini arturmak amaciyla farkli derslerde giderek daha yaygin
bi¢cimde kullanilmaktadir. Bu entegrasyon, yalnizca 6gretim materyallerinin
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dijitallesmesi anlamina gelmemekte; 6grencinin 6grenme deneyimini
kisisellestiren, 6gretmene anlik geri bildirim sunan ve siireci daha etkilesimli
hale getiren butiincil bir 6grenme ekosistemi olusturmaktadir.

Ulusal Yapay Zeka Stratejisi’nde, yiiksekogretim dncesi genglerin egitim
diizeylerine uygun bi¢imde algoritmik diistinme, kodlama ve YZ uygulamali
egitim almalarinin saglanmasi; bu dogrultuda miifredatin giiglendirilmesi,
dijital egitim igeriklerinin gelistirilmesi ve yeni 6grenme modellerinin tesvik
edilmesi temel hedeflerden biri olarak tanimlanmaktadir (CBDDO, 2021).
Bu hedefler, YZ’nin ilkokul derslerine entegrasyonunu yalnizca yerel girisimler
diizeyinde degil, ulusal bir strateji cercevesinde ele alma gerekliligini de ortaya
koymaktadir.

Ceylan'in (2025) yapugi arastirmada, Milli Egitim Bakanligr'nin YZ
alanindaki galismalarinin ¢ogunlukla ortadgretim diizeyine ve 6gretmen
egitimine odaklandigi; mevcut materyallerin yiizeysel nitelikte oldugu, ilkokul
kademesine iligkin iceriklerin ise sinirlt diizeyde kaldigi belirtilmistir. Bu durum,
YZ’nin Tiirk egitim sisteminde heniiz yeni yeni benimsenip uygulanmaya
baslanan bir teknoloji olmasindan kaynaklanmaktadir.

YZ destekli egitim sistemleri, 6gretmenlere ogrencilerin bireysel
performanslarint siirekli izleme ve 6grenme ihtiyaclarint ayrintuli bigimde
analiz etme olanag1 sunarak 6gretim siirecini daha veriye dayali ve etkili hale
getirmektedir; bu sistemler sayesinde 6gretmenler, 6grencilerin gliglii ve zayif
yonlerini belirleyip hangi konularda ek destege gereksinim duyduklarini kolayca
saptayabilmekte, boylece ders planlarint daha stratejik bicimde diizenleyerek
sinif ici 6gretimi hem zamandan tasarruf saglayan hem de 6grenci merkezli bir

yapiya dontstiirebilmektedir (Akkol & Balkan, 2024).

2024-2025 Egitim-Ogretim Yil'nda uygulanmaya baslayan Tiirkiye Yiizyili
Maarif Modeli, 6grencilerin akademik, sosyal ve dijital becerilerini biitiinciil
bicimde gelistirmeyi amaglamaktadir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2024).
Model, degerler egitimi ile biligsel becerileri bir arada ele alan bir yaklagimla
yapilandirilmis olup, 6grencinin yalnizca bilgiye sahip olmasini degil, bu bilgiyi
anlamlandiran ve sorumlu bi¢imde kullanan bir birey olmasini hedeflemektedir.

Her ne kadar modelin ortak metninde “yapay zeka” ifadesi bir kez yer alsa
da djjital ¢agin gerektirdigi beceriler arasinda dijital okuryazarlik, algoritmik
diisitnme ve veri okuryazarlig1 gibi kavramlar 6ne ¢ikmaktadir. Bu yoniyle
model, yapay zeka okuryazarligi ile 6reiisen dijital yeterlikler kazandirma hedefi
tagimakta ve ogrencilerin ¢agin teknolojik déniisiimiine uyum saglayabilecek
biligsel esneklik ve yaraticilik becerilerini gelistirmeyi amaglamakeadir.

Modelde 6ngoriilen teknolojik destekli 6grenme siiregleri, dgrencilerin
bireysel ihtiyaclarina gore ozellestirilmis icerikler olusturulmasi, 6grenme
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analitigi yoluyla 6gretmenlere veri saglanmasi ve firsat esitliginin giiglendirilmesi
yonleriyle Ulusal Yapay Zeka Stratejisi'nin hedefleriyle de paralellik
gostermektedir. Boylece model, ilkokul diizeyinde farkli 6grenme hizlarina
ve gereksinimlere sahip 6grencilerin desteklenmesine olanak tanimakta, erken
miidahale firsatlarint arcirmakeadir.

Yapay zeki, okuma ve yazma becerilerinin gelistirilmesinde yalnizca
akademik basariyr desteklemekle kalmayip, dgrencilerin 6grenmeye yonelik
motivasyonlarini da artirmakta; dijital asistanlar araciligiyla bireysel gelisimi
goriiniir kilarak 6grencilerin bagarilarini aninda fark etmelerini, geri bildirim
alarak hatalarini diizeltmelerini ve bu sayede 6grenme siirecini daha eglenceli,
etkilesimli ve 6diillendirici bir deneyime dontistiirmelerini saglamaktadir (Akkol
& Balkan, 2024).

Ancak bu déntisiimiin siirdiiriilebilir olabilmesi i¢in 8gretmen egitimi, icerik
gelistirme ve altyapi desteginin es zamanli olarak gii¢lendirilmesi gerekmektedir.
Ogretmenlerin yapay zeka tabanli araglari pedagojik amaglarla etkili bigimde
kullanma yeterlikleri desteklenmedigi takdirde, bu teknolojiler sinif ortaminda
yalnizca yiizeysel bir yenilik olarak kalacaktir. Bu nedenle dijital déniisiim
stirecinin, ogretmenlerin mesleki gelisimi, miifredatin giincellenmesi, 6l¢me-
degerlendirme yaklagimlarinin yenilenmesi ve etik farkindalik ¢alismalarini
kapsayan biitiinciil bir yaklagimla yiiriitiilmesi 6nem tagimaktadir.

Ote yandan, yapay zeka destekli 6grenme siireclerinde etik boyutlar da
dikkate alinmalidir. Ogrenci gelisimini tahmin etmek igin kullanilan verilerin
gecerliligi, toplanan verilerin miilkiyeti, analizde kullanilan algoritmalarin
baglama duyarliligi ve 6gretmenlerin bu verileri dogru bi¢cimde yorumlayabilme
becerileri, sistemin giivenilirligini dogrudan etkileyen unsurlar arasinda yer

almaktadir (Jaakkola, 2020).

3.1. Okuma Yazma Ogretimi ve Tiirkge Dersi

Yapay zeka (YZ), egitimde hem bilissel hem de duyussal 6grenme stireclerini
derinden déniistiirmektedir. Farkli iilkelerde yiiriitillen deneysel ve nitel
calismalar, YZ'nin 6grencilerin okuma, yazma, anlama, iletisim ve problem
¢ozme becerilerinin gelisiminde giiglii bir destek sundugunu géstermektedir.
Biiytik olgekli deneyler, YZ tabanli ¢oklu-duyusal 6gretim modelleri ve
kisisellestirilmis okuma platformlarinin okudugunu anlama basarisin:
artirabildigini; sosyoekonomik farkliliklara ragmen 6grenme farklarini azaltugini
ortaya koymaktadir. ChatGPT gibi iiretken YZ araglarinin yazma siirecine
dahil edildigi aragtirmalarda da 6grencilerin yaraticilik, kelime ¢esitliligi, metin
bitiinligi ve dil dogrulugu acisindan ilerleme kaydettigi; bu araglarin “kopya”
amactyla degil, fikir iretme, metin diizenleme ve gelistirme i¢in kullanildig;,
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bu esnada elestirel diisiinme ve 6z-diizenleme becerilerinin giiclendigi
raporlanmistir. Kisisellestirilmis bir okuma platformunun (ReadTheory)
kullanildig bir ¢alismada deney grubundaki 6grencilerin okudugunu anlama
becerilerinin anlamli diizeyde gelistigi de bildirilmistir (Hidayat, 2024).

Ogretmen adaylariyla yapilan uygulamalar, YZ destekli sinif diyaloglart ve
ders asistanlarinin pedagojik etkilesimi zenginlestirdigini; ilkokul diizeyinde AloT
temelli etkinliklerin dijital ve YZ okuryazarhigin gelistirdigini gostermektedir
(Hong & Kim, 2025). Kiiciik yas gruplarinda YZ farkindaliginin sinirli olmasina
karsin etik duyarliligin 6gretmen rehberliginde gelistirilebildigi; buna karsilik
etik, giivenlik ve dogruluk ilkeleri gozetilmeden yiiriitillen uygulamalarin risk
olusturdugu vurgulanmaktadir. Bu bulgular, YZ nin yalnizca bir teknoloji degil,
ogrenci merkezli, veriye dayali ve etkilesimi tesvik eden bir 6grenme araci olarak
tasarlanmasi gerektigine isaret etmektedir.

Okuma akiciligi, okudugunu anlamanin temel belirleyicilerinden biridir
(Kaya & Dogan, 2016). Birinci siniftan itibaren akici okuma becerilerinin
diizenli bicimde izlenmesi beklenmekle birlikte (Keskin, 2012), bu siirecin
ogretmen tarafindan manuel yiiriitilmesi zaman ve emek gerektirir. Bu nedenle

uygun maliyetli, otomatik ve giivenilir araglarin kullanimi 6nem kazanmaktadir
(de Assis, 2022; da Silva, 2025).

Gelisen teknolojiler i¢inde otomatik konusma tanima (ASR) sistemleri
konusulan dili yaziya ¢evirirken (Abushariah, 2010; Prakoso, 2016), makine
ogrenimi algoritmalari bu metni analiz ederek performansi nesnel bigimde
degerlendirmeyi miimkiin kilar (Gokalp, 2022). Standartlastirma ve otomasyon

vurgusu da genis ol¢ekli uygulamalarda etkililigi araurmaktadir (Carchedi vd.,
2021).

[lkokul 4. sinif égrencileriyle yapilan bir arastirmada, yiiksek sesle okuma
kayitlari uzmanlar ve YZ tabanli Whisper sistemi tarafindan puanlanmis; yapay
zekd ile insan puanlar arasinda yiiksek uyum saptanmistir. Sistem, 6grencileri
“iyi” ya da “zayif okuyucu” olarak %93-96 dogrulukla siniflandirmis; boylece
AI-ASR’nin okuma akiciligini hizli, nesnel ve ekonomik bigimde insan
puanlayicilar kadar giivenilir sekilde olgebildigi gosterilmistir (Yildiz vd.,
2025). Bu tiir sistemler yalnizca degerlendirmeyi hizlandirmakla kalmaz; okuma
giicliigli yasayan ogrencilerin erken belirlenmesini ve zamaninda miidahaleyi
kolaylastirir. Bununla birlikte, parametre sayist yiiksek modellerde islem hizinin
diismesi ve artan donanim/bellek gereksinimleri, ayrica Tiirkcedeki bolgesel
telaffuz farklar: ile benzer sesli sozciiklerin (6r. “gecikmek”/“ge¢cmek”) hatalara
yol acabilmesi olasi sinirliliklar arasindadir. Tiirkgeye ozgii veri kiimelerinin
gelistirilmesiyle bu hatalarin azalacagy, sistem performansinin daha da iyilesecegi
ongoriilmektedir (Yildiz vd., 2025; da Silva vd., 2025).
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Sonug olarak, bulgular YZ’nin egitimde anlamli ve stirdiriilebilir bir
deger tretebilmesi icin 6gretmenlerin YZ okuryazarliginin giiclendirilmesi,
ogrencilerde etik farkindaligin arturilmasi ve insan—makine is birligini temel alan
yeni 6gretim modellerinin tasarlanmasi gerektigini gdstermektedir. Bu ¢ergevede,
kisisellestirilmis platformlar ve AI-ASR tabanli degerlendirme sistemleri, hem
ogrenmeyi bireysellestiren anlik geri bildirim olanaklari sunmakta hem de
ol¢me-degerlendirmeyi daha nesnel, hizli ve erisilebilir hale getirerek Tiirkge
dersinde 6gretim kalitesine dogrudan katk: saglamakeadir.

Son yillarda yapilan aragtirmalar, otomatik konusma tanima (ASR)
teknolojisinin okuma degerlendirmelerinde sagladig: avantajlarin yaninda
bazi sinirliliklara da isaret etmektedir. Yildiz vd. (2025), parametre sayisi
yiksek modellerde konusmadan metne doniistiirme hizinin distiigini,
donanim gereksinimlerinin ise arttgini belirtmistir. Ayrica insan ve makine
degerlendirmeleri arasindaki kiigiik farklarin, ¢ogunlukla bélgesel telaffuz
farkliliklarindan ya da Tiirk¢edeki benzer sesli kelimelerin karigtirilmasindan
kaynaklanabildigi vurgulanmaktadir. YZ’nin Tirkgedeki dil modellerinin
gelismesiyle bu hatalarin azalmast beklenmektedir; ancak mevcut durumda
ASR sistemlerinin Ingilizcede daha yiiksek performans gostermesi nedeniyle
arastirmalarin cogu Ingilizceye yogunlagmistir.

Okudugunu anlama becerilerinin gelistirilmesinde one ¢tkan yapay zeka
tabanli araglardan biri SARAdir (Smart Al Reading Assistant for Reading
Comprehension). Sabatini vd. (2019), SARA'nin kelime tanima, morfoloji,
ciimle isleme, temel okuma verimliligi ve anlama gibi alt bilesenleri gegerli
bi¢imde ol¢ebildigini gostermektedir. Sistem, goz takibi (eye tracking) ve biiyiik
dil modellerini (LLM) karma gergeklik (Mixed Reality-MR) ortaminda bir araya
getirir. Okuyucunun goz hareketlerini izleyerek zorlandigi noktalart belirler;
bu anlarda GPT-4 tabanli model devreye girerek basit aciklamalar veya metni
yeniden yapilandirilmis bi¢cimde sunar. Bu destek, kelime tanimi, ¢eviri ya da
karmagik ctimlelerin sadelestirilmis bigimi olabilir (Thaqi, 2024).

Ingilizce okuma giigliigii yasayan yetiskinlerle yapilan arastirmalarda
SARAnin, okuyucunun kelime bilgisi, morfoloji ve anlama diizeyini belirledigi;
ardindan AutoTutor-ARC sistemiyle etkilesime girerek kisisellestirilmis 6gretim
sagladigr gortilmustiir. AutoTutor-ARC, 6grencinin performansina gore metin
zorluk diizeyini aninda ayarlayarak, zayif okuyuculara daha fazla rehberlik
sunarken, giiglii okuyuculari daha karmagik metinlere yonlendirmektedir
(Smith vd., 2021). Béylece iki sistem birlikte, kisiye 6zgii tanilama ve dgretim
déngiisii olusturur.

Teknolojinin gelismesiyle kisisellestirilmis egitim anlayisi geleneksel 6gretimi
dontstirmiistiir (Bahsi, 2024). Okuma-yazma 6gretimi de bu degisimden
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etkilenmis; yapay zek4 uygulamalari bu alanda da etkin bigimde kullanilmaya
baglanmistir. Aragtirmalar, dogru kullanildiginda YZ’nin okuma-yazma
ogretimine anlamli katkilar sagladigini gostermektedir (Kiziltag, 2025). Hentiz
yeni bir alan olmasina ragmen mevcut veriler, YZ’nin okuryazarlik 6gretiminde
dogru sekilde kullanildiginda siireci zenginlestirdigini ve bireysel farkliliklara
yanit verdigini dogrulamaktadir.

YZ’nin egitimde etkili bicimde kullanilabilmesi icin yarar ve risklerinin
bilinmesi gerekmektedir. Okuma-yazma 6gretiminde YZ nin en biiyiik avantaji,
ogretimin bireysellestirilebilmesi ve 6grencinin gelisim hizina uygun bigimde
uyarlanabilmesidir ($imsek, 2025). Geleneksel siniflarda bireysel ihtiyaglara
gore planlama zaman alic1 ve zordur; oysa YZ bu siireci diisiik maliyetli, hizli ve
kolay bir hale getirmektedir (Marangoz, 2024). Sistemler, 6grencilerin mevcut
okuma seviyelerini belirleyebilir (Abed, 2021), giiclii ve zayif yonlerini analiz
edebilir ve buna uygun etkinlikleri otomatik olarak olusturabilir. Ogrenciler
YZ destekli etkinliklerde calisirken, sistem yazim ve dil bilgisi hatalarini ya da
okuma akiciligindaki sorunlari tespit ederek aninda geri bildirim saglar (Kiziltas,
2025). Bu siireg, 6grenmeyi hizlandirir, hatalardan 6grenmeyi kolaylastirir ve
ogretmenin 6grenci ilerlemesini veri temelli bigimde izlemesine olanak tanir.

Ogrencilerin teknolojiye olan ilgisi, YZ destekli uygulamalart daha
cazip kilmaktadir. Ogretmenler, bu ilgiyi motive edici 6grenme ortamlarina
doéntstiirmek icin YZ tabanlt oyunlastirilmig etkinlikler hazirlayabilir. Boylece
ogrenme siireci daha eglenceli hale gelirken hem biligsel hem de duyugsal
katilim artar. Ttirkiye'de yapilan giincel aragtirmalar, ChatGPT nin geri bildirim
ozelliginin yaratici yazma ve yazma oz-yeterlik becerilerini gelistirdigini,
ogrencilerin yazma siirecine daha aktif katlim gésterdigini ortaya koymustur
(Kiziltas, 2025). Benzer sekilde, ChatGPT tabanli etkinliklerin &grencilerin
yaraticiliklarini, elestirel diiginme becerilerini ve metin yazma performanslarini
artirdigt belirlenmistir (Dal & Tunagiir, 2025).

Bu bulgular, ASR ve makine o6grenimi gibi teknolojilerin 6l¢me-
degerlendirmede; SARA ve AutoTutor-ARC gibi sistemlerin 6gretim
stirecinde; ChatGPT gibi tiretken YZ araglarinin ise sinif i¢i uygulamalarda
birlikte kullanildiginda, erken tanilama ve miidahaleyi giiclendiren, 6gretimi
kisisellestiren ve 6grencinin biligsel-duyugsal katilimini arturan biitiincil bir
ogrenme eckosistemi olusturdugunu gostermektedir.

YZ destekli sistemler, Tiirk¢e 6gretiminde 6grencilerin okuma ve yazma
becerilerini gelistirmede etkili ve yenilik¢i araglar sunmaktadir. Ses tanima
algoritmalari, 6grencilerin sesli okuma performansini analiz ederek gretim
stireglerini daha nesnel ve veriye dayali hile getirir (Abed, 2021). Bu sistemler,
ogrencinin okuma hizini, telaffuz dogrulugunu, vurgu ve tonlamasini
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degerlendirerek 6gretmene anlik geri bildirim saglar. Boylece 6gretmen,
ogrencinin giiglii ve zayif yonlerini belirleyip bireysellestirilmis destek sunabilir.
Bu, 6zellikle erken yasta okuma giicliiklerinin tespit edilmesi ve 6grencinin
kendi okuma farkindaligini gelistirmesi acisindan 6nem tasir.

YZ teknolojileri ayrica metin se¢imi ve anlam kurma siireglerinde
ogretmenlere destek olur. Ogrencinin seviyesine uygun metinlerin secilmesi,
kelime hazinesinin gelistirilmesi ve anlam kurma becerisinin desteklenmesi, bu
teknolojilerle daha sistematik bigimde gergeklestirilmektedir. Yapay zeké tabanli
sistemler, 6grencilerin okuma hatalarini analiz ederken dogru telaffuz 6rnekleri
sunmakta; metinlerin kelime sikligina ve anlam diizeyine gore onerilerde
bulunarak 6gretim siirecini zenginlestirmektedir. Bylece 6gretmenlerin zamani
verimli kullanmasi ve degerlendirmeyi nesnel bigimde yapmasi kolaylagir.

YZ yalnizca okuma degil, yazma becerilerinde de rehberlik eden bir
ogretim yardimcisi olarak islev gormektedir. ChatGPT ve benzeri tiretken YZ
araglar1, 6grencilerin yazilarint gelistirirken dil bilgisi, kelime secimi, ciimle
yapisi, paragraf bitiinligi ve tutarlilik gibi konularda aninda geri bildirim
saglar. Ogrenciler yazma siirecinde bu nerileri kullanarak kendi metinlerini
diizenleme ve gelistirme konusunda daha aktif rol Gstlenir. Tiirkiye'de yapilan
arastirmalar, bu araglarin 6gretmenlerin degerlendirme yiikiinii azaltugini ve daha
kisisellestirilmis, veriye dayali 6grenme ortamlari sundugunu gostermektedir
(Kiziltas, 2025; Dal & Tunagiir, 2025).

Ulusal Yapay Zeka Stratejisi (2021-2025), algoritmik diisiinme ve YZ
teknolojilerinin egitim programlarina entegrasyonunu éncelikli hedef olarak
belirlemistir. Belgeye gore, 6zellikle ilkokul Tiirkge derslerinde okuma-yazma
becerilerini destekleyen YZ tabanli uygulamalarin gelistirilmesi stratejik bir
onceliktir. YZ, bu y6niiyle yalnizca teknik bir yenilik degil, 6grenme siireclerini
dontistiiren pedagojik bir ortak olarak goriilmektedir.

Sonug olarak, yapay zeka tabanli sistemler Tiirk¢e 6gretiminde dgrenmeyi
kisisellestiren, 6grencinin tiretkenligini artiran ve 6gretmenlerin rehberlik roliinii
giiclendiren biitiinciil bir déniigiim aract haline gelmistir. Bu sistemler sayesinde
okuma-yazma 6gretimi, klasik 6l¢me ve degerlendirme yontemlerinden ¢ikarak
stirekli gelisen, etkilesimli ve 6grenci merkezli bir yapiya dontismektedir.

3.2. Matematik

Yapay zekd destekli sistemler, matematik 6gretiminde &6grencilerin
problem ¢ozme siireglerini analiz eden, bireysel eksikliklerini belirleyen ve
buna uygun etkinlikler sunan etkili araglar olarak kullanilmaktadir. Makine
ogrenmesi algoritmalari sayesinde bu sistemler, 6grencinin 6nceki yanitlarin:
degerlendirerek hangi konularda zorlandigini tespit eder ve bir sonraki etkinligi
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buna gore uyarlayabilir. Béylece 6grencinin 6grenme siireci kisisellestirilir;
ogrenme hizi, diizeyi ve hatalart dikkate alinarak farkli zorluk basamaklari
olusturulur. Bu yaklasim, geleneksel 6gretimden farkli olarak her 6grencinin
kendi hizinda ilerlemesine olanak tanir ve 6grenme siirecini daha esnek héle
getirir (Marangoz, 2024).

Diinya genelinde Khanmigo, DreamBox ve ALEKS gibi platformlar;
Tirkiye'de ise EBA ve cesitli 6zel dijital uygulamalar bu modele 6rnek tegkil
etmektedir. Bu sistemler, 6grencilerin matematiksel diigtinme, mantik yiiritme
ve problem ¢ozme becerilerini gelistirirken, 6gretmenlere 6grencinin ilerlemesine
iliskin ayrintli 6grenme analitigi raporlari sunmaktadir (OECD, 2024).
Uyarlanabilir 6grenme sistemlerinin en 6nemli katkilarindan biri, 6grencinin
hatalarindan 6grenmesine imkin tanimasi ve dgretmenin bireysel farkliliklar:
daha kolay fark edebilmesini saglamasidir. Ayrica 6grenciler, ¢ozdiikleri sorular
tizerinden kendi gelisim grafiklerini izleyebilmekte; bu durum 6z-diizenleme ve
oz-degerlendirme becerilerinin gelismesine katk: saglamaktadir.

Yapay zeké tabanli platformlar, oyunlagtirilmis 6grenme ortamlari araciligryla
ogrencilerin matematige yonelik tutumlarint da olumlu yonde etkilemektedir.
Puanlama sistemleri, édiiller, rozetler ve seviye atlama gibi unsurlar, 6grencilerin
motivasyonunu artirmakta ve 6grenme siirecini daha eglenceli hile getirmektedir.
Ogrenciler bu siiregte konular arasinda iliskiler kurarak kavramsal diisiinme
ve tist diizey problem ¢ozme becerilerini daha etkin bi¢imde kullanmaktadir.
Yapay zeké tabanli oyunlastirma uygulamalari, 6grenmeyi bir oyun deneyimiyle
biitiinlestirerek 6grencilerin bilissel dayaniklilik ve akademik &zgiivenini
giiglendirmektedir. Bu yaklasim, 6grenmenin sikict oldugu algisint ortadan

kaldirmakta ve ozellikle matematik derslerinde sik¢a karsilagilan motivasyon
eksikligini 6nemli ol¢iide azaltmakeadir (Akkol & Balkan, 2024).

Voskoglou ve Salem (2020) ¢alismasinda yapay zeka tabanli matematik
ogretiminin geleneksel yontemlere gore avantajlarini ve sinirliliklaring
kapsamli bi¢cimde incelemistir. Yazarlar, dordiincii sanayi devriminin
sekillendirdigi dijital ¢agda yapay zekinin egitimde donistiiriicii bir rol
oynadigint vurgulamigtir. Aragtirmada, bilgisayar destekli 6gretim sistemleri,
uyarlanabilir 6grenme platformlari, akilli 6gretim sistemleri ve bulanik mantik
(fuzzy logic) uygulamalarinin 6grencilerin problem ¢ézme, analitik diigiinme
ve bireysellestirilmis 6grenme becerilerini gelistirdigi sonucuna ulagilmigtir.
Bunun yaninda vaka tabanlt akil yiirtitme ve akillt 6grenme sistemleri gibi YZ
yaklagimlarinin, 6gretmenlere 6grencilerin performanslarini degerlendirme ve
kisisel geri bildirim saglama olanagi sundugu belirtilmistir. Ancak 6grenmenin
yalnizca bilissel degil, ayni zamanda sosyal bir siire¢ oldugu; dolayisiyla insan
ogretmenin yerini yapay sistemlerin tamamen alamayacag: da vurgulanmistir.

60



ilkokullarda Yapay Zeka

Matematik egitimini destekleyen yapay zekd platformlarinin ¢ogu
(Mathletics, Mathspace, Mathway, Wolfram Alpha vb.), 6grencilerin
kisisellestirilmis 6grenmelerini desteklemektedir (Park, 2020). Park’in
(2020) Yapay Zekinin Matematik Egitiminde Kullanilma Imkini baslikly
calismasi, temel bilim dallarinda yapay zekd uygulamalarinin matematik
ogretiminde nasil kullanilabilecegini incelemistir. Aragtirmanin sonucuna gére,
yapay zekad ogrencilerin kisisellestirilmis 6grenmesini desteklemekte, insan
ogretmenleri tamamlayici bir rol tistlenmekte ve teknolojiyi biligsel oldugu
kadar duyussal boyutlarda da zenginlestiren bir ara¢ olarak 6ne ¢ikarmakreadir.

Mathway, Photomath ve Wolfram Alpha gibi araclar, 6grencilerin problem
¢ozme becerilerini gelistirmek i¢in adim adim ¢oziimler sunmakta; eksiklikleri
tespit ederek 6zellestirilmis 6grenme materyalleri hazirlamaktadir (Nurlaelah
vd., 2024; Park, 2020). Bu sistemler, yalnizca dogru cevaba ulagmay: degil,
¢oziim siirecini anlamayi da hedeflemekte; yanlis stratejileri belirleyip alternatif
yollar 6nermektedir. Béylece 6grenciler hatalarindan 6grenme firsati bulmakta,
kavramsal anlam kurma ve analitik diisinme becerileri giiglenmektedir.

Park (2020), yapay zekinin matematik 6gretiminde insan 6gretmenlerin
yerini almaktan ziyade onlar1 tamamlayict bir igleve sahip oldugunu, 6grencilerin
biligsel gelisimi kadar duyugsal yonlerini de destekledigini vurgulamistir.
Arastirmalar, YZ destekli 6gretim siireglerinde 6grencilerin matematik
kaygisinin azaldigini, 6zgiivenlerinin arttigini ve matematige karsi daha olumlu
bir tutum gelistirdiklerini gostermektedir. Bu sonuglar, yapay zekanin yalnizca
“6greten” degil, ayn1 zamanda “destekleyen” bir 6grenme araci oldugunu ortaya
koymaktadir.

Hacioglu-Seven ve Eriimit (2025) tarafindan yapilan meta-analiz
calismasinda, yapay zekd araglarinin matematik gretiminde kullanimina
iliskin 67 aragtirma incelenmistir. Bulgular, tiretken yapay zeké araglarinin
(6zellikle ChatGPT, Mathway, GeoGebra ve Photomath) égrencilerin kavramsal
anlayigini, 6grenme motivasyonunu ve akademik bagarilarini anlamli bicimde
artirdigini gostermektedir. Ancak bu araglarin etkili bicimde kullanilabilmesi,
ogretmenlerin dijital pedagojik yeterliklerinin giiglendirilmesine bagli
goriilmektedir. Benzer sekilde, Demircioglu vd. (2024) tarafindan yapilan
arastirmada da yapay zekiya yonelik calismalarin ozellikle 2023 yilinda hizla
artagl ve en sik kullanilan aracin ChatGPT oldugu tespit edilmistir.

Tim bu bulgular, yapay zeka araglarinin yalnizca teknik bir yenilik degil,
cagdas matematik 6gretiminin biligsel ve pedagojik déniisiimiinti temsil eden
stratejik bir 6grenme araci oldugunu gostermektedir. Matematik egitiminde
yapay zeka uygulamalari, kisisellestirilmis 6grenme, oyunlastirma, veri analitigi
ve 8gretmen destek sistemleri araciligiyla 6gretimi daha etkilesimli, esnek ve
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ogrenci merkezli bir yaprya doniistiirmekeedir. Bu sistemler, 6grenme giigliiklerini
erken tespit etmekte, 6grencilerin problem ¢ozme stratejilerini gelistirmekte ve
matematige yonelik olumlu tutumlar kazandirmakeadir. Bununla birlikte, bu
potansiyelin tam anlamiyla kullanilabilmesi i¢in 6gretmenlerin dijital pedagojik
yeterliklerinin giiclendirilmesi, etik farkindaligin artirilmast ve insan odakli
ogretim yaklagimlarinin stirdiirtilmesi bityiik 6nem tagimaktadir.

3.3. Fen Bilimleri

Fen bilimleri dersi, 6grencilerin dogay1 anlama, arastirma yapma ve
sorgulama becerilerini gelistirmeyi amagclayan temel bir 6grenme alanidir. Bu
ders, bireyin bilimin dogasini kavrayarak gozlem yapma, veri toplama, hipotez
kurma, deney tasarlama ve sonuglari degerlendirme gibi bilimsel siire¢ becerilerini
kazanmasini hedefler (Senol, 2025). Giintimiizde yapay zeké teknolojileri, bu
siiregleri ok daha erisilebilir, etkilesimli ve bireysellestirilmis hale getirmektedir.
Ozellikle soyut fen kavramlarinin 6gretiminde, gorseller, grafikler, animasyonlar
ve simiilasyonlar araciligtyla konularin somutlastirilmasi, égrencilerin kavramsal
anlamalarini derinlestirmektedir.

YZ tabanli sanal laboratuvarlar ve simiilasyon ortamlari, 6grencilerin deneysel
stiregleri giivenli, diisiik maliyetli ve gergekei bicimde deneyimlemelerini saglar.
Bu sayede 6grenciler degiskenleri kontrol etme, deney sonuglarini gézlemleme
ve hipotezlerini test etme firsat1 bulurlar. Bu uygulamalar, yalnizca deney
yapmay1 degil, ayni zamanda neden-sonug iligkisi kurma, ¢ikarim yapma ve
bilimsel diisiinme becerilerini de destekler (Bahsi, 2024). Ogrenciler hata
yaptiklarinda, sistem anlik doniitlerle onlari dogru sonuca yonlendirir; boylece
ogrenme, deneme-yanilma ve kesfetme siirecleriyle zenginlesir.

Labster ve PhET gibi yapay zeka destekli 6grenme platformlari, 6grencilerin
soyut kavramlari etkilesimli etkinliklerle anlamasini saglayarak fen 6grenimini
oyunlasurir. Bu tiir uygulamalar, deneysel siireclerin basitlestirilmis ve giivenli
bir versiyonunu sunarken, 6gretmenlere 6grencilerin performansini anlik olarak
izleme, degerlendirme ve kisisellestirilmis geri bildirim verme olanag: saglar
(UNESCO, 2024). Ayrica bu sistemler, 6grencilerin topladiklar: verileri analiz
etmesine, grafik yorumlamasina ve sonug ¢ikarmasina yardimei olarak bilimsel
distinmenin temellerini giiclendirir.

Yapay zekanin fen egitiminde en 6nemli katkilarindan biri, laboratuvar
olanaklarinin sinirlt oldugu okullarda firsat esitligi saglamasidir. Sanal deney
ortamlari sayesinde, her 6grenci konumundan bagimsiz olarak ayni deneyimi
yasayabilir. Bu durum, 6zellikle kirsal veya donanim agisindan yetersiz bélgelerde
fen ogretimini demokratiklestirir. Ayrica 6grenciler ¢evrimici platformlar
tizerinden hipotez test etme, veri toplama ve analiz yapma becerilerini gelistirir;
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bu da onlarin bilimsel merak, elestirel diisiinme ve arastirma becerilerini

destekler.

YZ destekli fen egitimi, yalnizca biligsel gelisimi degil, ayni zamanda
dgrencilerin duyugsal tutumlarini da olumlu yonde etkilemektedir. Ogrenciler,
etkilesimli ve deneyimsel 6grenme siirecleri sayesinde bilime karst daha olumlu
bir tutum gelistirir, hata yapmaktan korkmaz ve 6grenme siirecinde aktif rol
iistlenir. Ogretmen agisindan bakildiginda ise yapay zeka, 6grenci verilerini
analiz ederek 6gretim stratejilerini gelistirmede, eksik kazanimlari belirlemede
ve ogretimi bireysellestirmede gii¢lii bir yardimer aractur.

Sonug olarak, yapay zeka fen bilimleri 6gretiminde yalnizca bir teknoloji
degil, ayn1 zamanda &grencinin merakini, gézlem giiciinii ve bilimsel diisiinme
becerilerini besleyen bir 6grenme ortag: haline gelmistir. Bu sayede fen
egitimi, deneysel 6grenmeyi daha erisilebilir, anlamli ve stirdiiriilebilir bir
siirece doniistiirmekte; 6grencilerin gelecegin bilim insani olma yolundaki
potansiyellerini desteklemektedir.

3.4. Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler

Yapay zeka, yalnizca biligsel ve akademik becerileri destekleyen bir teknoloji
olmaktan ¢ikmis; etik, sosyal ve duygusal 6grenme alanlarinda da 6nemli
bir egitim aract héline gelmistir. Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler dersleri,
ogrencilerin hem bireysel hem de toplumsal diizeyde deger, sorumluluk ve
farkindalik gelistirmelerinde temel bir rol oynamaktadir. Bu derslerde yapay
zekd destekli ornek olaylar, dijital hikayeler ve senaryo tabanli 6grenme
ortamlart kullanilarak 6grencilerin dijital vatandaslik, etik karar verme ve sosyal
sorumluluk konularinda bilin¢ kazanmalari saglanabilir (Simsek, 2025). Bu tiir
uygulamalar, 6grencilerin dijital ortamlarda karsilasabilecekleri etik ikilemler
tizerine diisiinmelerini, farkli bakis acilarini tartgmalarint ve ¢oziim onerileri
gelistirmelerini tesvik etmektedir.

OECD (2024) ve UNICEF (2021) raporlarinda, ¢ocuklarin yapay zeka
sistemleriyle etkilesimlerinde “haklarin korunmasi, veri gizliligi ve algoritmik
adalet” ilkelerinin 6nemine dikkat ¢ekilmektedir. Bu nedenle, ilkokul diizeyinde
gelistirilecek yapay zeka tabanli 6grenme ortamlari yalnizca teknoloji becerilerini
degil, ayni zamanda etik duyarlilig1, sosyal farkindaligi ve empatiyi gelistirecek
bigimde tasarlanmalidir. Ogrencilerin yalnizca dijital araglarin kullanicilar:
degil, ayni zamanda bilingli, sorumlu ve etik kararlar alabilen bireyler olarak
yetismeleri hedeflenmelidir.

Bu kapsamda “dijital vatandaslik simiilasyonlar’” dikkat ¢ekici bir
uygulama alani sunmaktadir. Bu tiir YZ destekli simiilasyonlarda 6grenciler,
sanal bir toplum i¢inde giivenlik, paylasim, saygi, siber zorbalik, ¢evrim ici
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gizlilik ve toplumsal sorumluluk gibi konularda kararlar alarak sonuglarini
gozlemleyebilirler. Boylece 6grenciler hem etik degerleri hem de dijital ortamda
sorumlu davranig bicimlerini deneyimleyerek 6grenirler. Bu uygulamalar,
ogrencilerin yalnizca biligsel degil, duygusal ve ahlaki yonlerinin de gelisimine
katk: saglar. Ulusal Yapay Zeka Stratejisi'nde de (Cumhurbagkanligi Dijital
Dénitisiim Ofisi [CBDDO], 2021), miifredatin YZ teknolojileri ve etik ilkeler
ekseninde giiglendirilmesi gerektigi belirtilmis; bu vurgu, Hayat Bilgisi ve Sosyal
Bilgiler derslerinde etik farkindalik temelli yapay zekd uygulamalarinin ulusal
bir 6ncelik héline gelmesini desteklemistir.

Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler dersleri, 6grencilerin birey olarak kendilerini,
toplumu ve gevreyi anlamalarint saglayan, birbiriyle biitiinlesik iki 6grenme
alanidir. Hayat Bilgisi dersi; psikoloji, sosyoloji, vatandaslik, saglik bilgisi, cevre
bilimi ve etik gibi disiplinlerin bilesiminden olusarak 6grencilerin giinlitk yagam
becerilerini gelistirmeyi, toplumsal kurallari i¢sellestirmeyi ve degerler egitimi
kazandirmay: hedefler. Sosyal Bilgiler dersi ise tarih, cografya, ekonomi, hukuk,
antropoloji ve siyaset bilimi gibi disiplinleri temel alarak 6grencilerin toplumsal
yapiy1, ge¢misi ve diinyayt anlamalarina yardimet olur. Bu iki ders birlikte ele
alindiginda, 6grenciler hem bireysel hem toplumsal sorumluluk bilinci kazanir;
demokratik degerlere bagli, arastiran, sorgulayan ve aktif yurttaglar olarak
yetisirler.

Sosyal Bilgiler 6gretimi, yalnizca bilgi aktarimiyla sinirli kalmayip elegtirel
diistinme, problem ¢ozme, karar verme, empati kurma ve toplumsal katilim gibi
becerileri gelistirmeyi amaclar. Bu noktada yapay zeka uygulamalari, 6grencilere
tarihi olaylar1, cografi siiregleri veya toplumsal sorunlari simiilasyonlar araciligiyla
deneyimleme olanagi sunar. Ornegin, égrenciler bir tarihsel dénemde sanal
karakterlerle etkilesime girerek o donemin degerlerini, catismalarini ve karar
stireglerini kesfedebilir. Béylece tarihsel empati gelisir, 6grenciler olaylara ¢ok
yonlii bakmay: 6grenir ve toplumsal analiz becerileri gii¢lenir.

Yesilyurt vd. (2025), sosyal bilgiler 6gretiminde kullanilabilecek yapay zeka
araclarini {i¢ ana grupta siniflandirmigtir: metin tabanli uygulamalar (ChatGPT,
Google Gemini, Microsoft Copilot, Jasper.ai, Claude, Perplexity gibi), gorsel
tabanli uygulamalar (DALL-E, Midjourney, Leonardo.ai, Adobe Firefly, Stable
Diftusion, Imagine 2, FLUX.1 vb.) ve ses tabanli uygulamalar (Suno.ai, Aiva.ai,
Boomy, MusicLM, Mubert gibi). Bu araglar, 6grencilerin farkli duyu kanallarini
etkin bi¢imde kullanarak hem biligsel hem duyugsal 6grenme deneyimlerini
derinlestirmelerine imkan tanir. Ornegin gorsel YZ araglariyla tarihi bir
olay1 yeniden canlandirmak veya ses tabanli YZ ile bir konusma simiilasyonu
olusturmak, 6grencinin derse aktif katilimini ve grenmenin kaliciligini artirir.
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Bununla birlikte, yapay zekinin egitimdeki roliine iliskin 6gretmen
goriigleri farklilik gdstermektedir. Erkus ve Ari’'nin (2025) arastirmasina gore
sinif 6gretmenlerinin biiyiik bir kismi, yapay zekinin derslerde kullanilmasinin
ogrenmeyi bireysellestirme, farklilagtirma ve 6grencilerin soyut diisiinme
becerilerini gelistirme acisindan yararlt olacagint belirtmistir. Ogretmenler,
gelecekte yapay zekdnin egitimde vazgecilmez bir ara¢ héline gelecegini
diisiinmektedir. Ancak bazi 6gretmenler, bu teknolojilerin &grencilerde
teknoloji bagimliligi olusturabilecegini, yaratict diisiinme ve empati becerilerini
sinirlayabilecegini ve insan etkilesiminin yerini tamamen almamasi gerektigini
de vurgulamigtir.

Sonu¢ olarak, Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler derslerinde yapay zeka
kullanimyi, yalnizca dijital beceri kazandirmay1 degil; etik farkindalik, toplumsal
sorumluluk, empati ve elestirel diisiinme gibi 21. ylizyil becerilerini biitiinciil
bi¢cimde desteklemeyi amaglamaktadir. Ancak bu siirecte, 6gretmenlerin dijital
pedagojik yeterliklerinin giiglendirilmesi, 6grencilerde etik farkindaligin
gelistirilmesi ve yapay zekinin “rehberlik eden” bir arag olarak konumlandirilmas:
bilyitk 6nem tagimaktadir. YZ, bu derslerde bilgi aktaran bir aragtan ote;
diisinmeye, tartugmaya ve deger tiretmeye rehberlik eden bir 6grenme ortag:
olarak degerlendirildiginde, egitimde anlamli ve sirdirilebilir bir dontisiimiin
kapisini aralamaktadir.

4. Sonug ve Degerlendirme

Yapay zeki teknolojileri, egitimdeki dijital doniisimiin merkezinde
yer almakta ve ozellikle ilkokul diizeyinde &grenme siireclerinin niteligini
artirabilecek giiglii bir potansiyele sahiptir. Bu teknolojiler, 6grencilerin bireysel
ogrenme hizlarini dikkate alan, anlik geri bildirim saglayan ve 6gretmenleri veri
temelli karar destek sistemleriyle giiglendiren araglar olarak 6ne ¢ikmaktadir
(Bahsi, 2024; Marangoz, 2024; Ceylan, 2025). Boylece dgretim siirecleri
daha esnek, kapsayici ve 6grenci merkezli bir yapiya dontismektedir. Ulusal
Yapay Zeka Stratejisi' nde egitim, “Dijital Tiirkiye” vizyonu ve “Milli Teknoloji
Hamlesi” dogrultusunda stratejik bir oncelik olarak belirlenmis; yapay zeka
destekli 6grenme ortamlarinin bireysellestirilmis, veriye dayali ve etik temelli
bir déniisiimiin anahtari oldugu vurgulanmisur (CBDDO, 2021, s. 8).

Yapilan arastirmalar, yapay zekdnin yalnizca ogrencilerin akademik
basarisini degil, ayni zamanda yaratcilik, elestirel diisiinme, problem ¢6zme
ve oz-diizenleme gibi 21. ylizy1l becerilerini de gelistirdigini gostermektedir
(Kiziltas, 2025; Dal & Tunagiir, 2025). Ozellikle iiretken yapay zeka araglar:
(or. ChatGPT), dgrencilerin yazili ifade ve dil dogrulugu alanlarinda gelisim
saglamasinin yani sira, diisiinme siireglerini destekleyen biligsel araglar olarak
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da degerlendirilmektedir. Ancak bu potansiyelin etkili bigimde kullanilabilmesi,
ogretmenlerin dijital pedagojik yeterliklerinin gii¢lendirilmesi ve yapay zeka
okuryazarliginin yayginlastirilmasiyla miimkiindiir. Bu dogrultuda hizmet ici
egitimlerin yayginlastirilmasi, 6gretmenler arasinda iyi uygulama 6rneklerinin
paylagilmasi ve etik farkindalik ¢alismalarinin desteklenmesi biiyiik 6nem
tasitmaktadir (Simsek, 2025).

Tirkiyede “Ulusal Yapay Zeka Stratejisi (2021-2025)” ve “Turkiye
Yiizyili Maarif Modeli”, bu doniisiim siirecini destekleyen iki temel politika
belgesi olarak 6ne ¢ikmaktadir (MEB, 2024). Bu belgelerde egitimde
dijitallesme, 6gretmenlerin dijital becerilerinin gii¢lendirilmesi, giivenli veri
yonetimi, 6grenme analitigi ve yapay zeki okuryazarliginin tiim kademelere
yayginlastirilmasi hedeflenmigtir. Tirkiye Yizyili Maarif Modeli, her
ogrencinin potansiyelini gerceklestirebilmesine olanak taniyan, kisisellestirilmis
ogrenme ortamlarinin olusturulmasini amaglamaktadir. Bu vizyonun hayata
gegirilebilmesi i¢in okullarin dijital altyapisinin giiglendirilmesi, mifredatin
dinamik bi¢imde giincellenmesi ve yerli, kiiltiirel baglama uygun yapay zeka
iceriklerinin gelistirilmesi gerekmektedir.

Ote yandan, yapay zekinin egitim ortamlarina entegrasyonu bazi riskleri de
beraberinde getirmektedir. Altun (2024), dijital okuryazarlik eksikliginin yapay
zekddan verimli yararlanmay: zorlastirdigini; 6grencilerde sosyal etkilesimin
azalmast, yliz yiize iletisimin zayiflamasi ve yiizeysel 6grenme risklerinin ortaya
cikabilecegini belirtmistir. Kése vd. (2023) ise 6gretmenlerin bilgi giivenligi,
veri gizliligi ve 6grencilerin yapay zekéya agir1 bagimli hale gelerek tembellesme
olasiligi konusundaki endiselerine dikkat ¢cekmistir. Bu bulgular, yapay zekanin
egitimdeki potansiyel faydalarinin ancak bilingli, etik ve pedagojik temellerle
desteklendiginde kalici etki yaratabilecegini gostermektedir.

Sunulan bulgular bir araya getirildiginde, yapay zeké teknolojilerinin ilkokul
egitiminde 6grenmeyi kisisellestirdigi, 6gretmenleri veriye dayali kararlarla
gliclendirdigi ve ogrencilerin biligsel-duyussal katilimini artirdigy agikga
goriilmektedir. Turkce, Matematik, Fen Bilimleri ve Sosyal Bilgiler derslerinde
gelistirilen yapay zeka destekli uygulamalar, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini
derinlestirmekte ve 6gretmenlerin rehberlik rollerini déniistiirmektedir. Ttirkce
derslerinde ASR (Automatic Speech Recognition) tabanli sistemler (6r. Whisper)
okuma akiciligini nesnel bigimde 6l¢mekte, SARA ve AutoTutor-ARC gibi
araglar okudugunu anlamay: gelistirmekte, ChatGPT ve benzeri iiretken
yapay zekilar yazma siirecinde anlik geri bildirim sunarak 6grencinin metin
kalitesini artirmaktadir. Matematikte Khanmigo, DreamBox ve ALEKS gibi
uyarlanabilir platformlar, 8grencinin hata driintiilerini tantyip etkinlikleri buna
gore uyarlamakta; Photomath, Mathway ve Wolfram Alpha gibi araclar adim
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adim ¢oztim ve kavramsal aciklama saglayarak problem ¢ozme stratejilerini
desteklemektedir. Fen Bilimleri derslerinde Labster ve PhET gibi yapay zeka
destekli simiilasyonlar, soyut kavramlarin somut deneyimlerle 6grenilmesini
saglarken, laboratuvar imkani sinirli okullarda giivenli, maliyetsiz ve etkilesimli
deney ortamlar1 olusturmaktadir. Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler derslerinde
ise dijital vatandaslik simiilasyonlari ve etik ikilem senaryolar1, dgrencilerin
dijital etik farkindaliklarini ve sorumlu karar verme becerilerini gelistirmektedir.
Gorsel iretken yapay zekélar (6r. DALL-E, Midjourney), tarihi olaylarin
canlandirilmasi veya kiiltiirel miras konularinin gérsellestirilmesi gibi alanlarda
etkili bicimde kullanilabilmektedir.

Bu kazanimlarin strdiriilebilir bigimde gergeklesmesi, biitiinciil bir egitim
ekosisteminin olugturulmasini gerektirmektedir. Ogretmenlerin yapay zeka
okuryazarligr hizmet ici egitimlerle desteklenmeli, okullarda veri giivenligi ve
etik kullanim standartlart seffaf bicimde uygulanmalidir. Ogrenci verilerinin
hangi amaglarla toplandig: ve nasil islendigi acik¢a paylagilmali, algoritmalarin
gegerlik ve giivenirligi diizenli olarak denetlenmelidir. Ayrica, internet erisimi,
cihaz temini ve teknik destek gibi altyapi unsurlari 6zellikle dezavantajli
bolgelerde onceliklendirilerek egitimde firsat esitligi saglanmalidir.

Yapay zeka uygulamalarinin egitimde etkili bi¢cimde kullanilabilmesi i¢in
baz1 stratejik oneriler de gelistirilmelidir. Oncelikle, 6gretmen egitimi ve etik
farkindalik 6ncelikli olmali; 6gretmenlerin yapay zekiyr pedagojik baglamda
kullanabilme becerileri desteklenmelidir. Yerli ve kiiltiirel baglama uygun dil
modelleri ve egitim igerikleri gelistirilerek, Tiirkgeye 6zgii konusma tanima
sistemleri gii¢lendirilmelidir. Ogrenme analitigi ekosistemleri seffaf bigimde
yapilandirilmaly, verilerin yalnizca egitimsel amaglarla kullanilacagina dair agik
politikalar olusturulmalidir. Okullarda kiiciik 6l¢ekli pilot uygulamalar ve eylem
aragtirmalari tegvik edilerek sahadan elde edilen veriler, ulusal stratejilere ve yerli
yapay zeka ¢oziimlerine yon verebilir.

Sonug olarak, yapay zekd teknolojileri ilkokul egitiminde yalnizca bir
dijital yenilik degil; 6grencilerin potansiyellerini ortaya ¢ikaran, 6gretmenlerin
rehberlik rollerini giiclendiren ve grenmenin dogasini déniistiiren biitiinciil bir
firsattir. Bu dontistimiin bagarisi, teknolojiyi degil pedagojiyi merkeze alan bir
anlayisla miimkiindiir. Amaglarin netlestirildigi, veri yonetiminin etik ¢ercevede
ylritiildigi, ogretmen rehberliginin giiclendirildigi ve dgrencinin etkin,
tiretken, sorumlu bir 6zne olarak siirecin merkezine yerlestirildigi bir sistemde
yapay zeka; Tiirkcede okuma-yazma, Matematikte kavramsal anlama, Fen'de
bilimsel siire¢, Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgilerde etik muhakeme ve yurttaglik
becerilerini destekleyen kalict ve adil grenme kazanimlarina déniisecektir.
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